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ATEQIS HIVATALOS JATEKSZABALYAI

A TEQIS JATEKSZABALYAI

1. ATEQ ASZTAL ES A JATEKTERULET

1.1 A TEQ ASZTAL SPECIFIKACIOJA

1.1.1  Hossz: 3.000 mm

1.1.2  Szélesség: 1.500 mm

1.1.3  Magassag 760 mm

1.1.4 A Teq asztal fellletének gorbulete a felllet legmagasabb
és legalacsonyabb pontjainak determinalasaval, illetve a Teq asztal
legalacsonyabb (legtavolabbi) és a halé legmagasabb pontja ko-
z0tti vizszintes tavolsdg meghatarozasaval torténik.

1.1.5 A Teq asztal feliletének legmagasabb pontja — a foldtél
mérve — 760 mm, amig a legalacsonyabb 656 mm. A vizszintes ta-
volsdg a Teq asztal legalacsonyabb pontja és a halo kozott 1.490

mm.

1.2 A TEQ ASZTAL FELULETENEK OSSZETEVOI ES A JATEKTER
BORITASA:

1.21 Fa

1.2.2 Fém
1.2.3 Kompozit
1.2.4  Polimer

1.2.5 Jatéktér boritasa: salak, kemény, szényeg, parketta, fu,
homok

1.3 A TEQ ASZTAL SZINE VERSENYKORULMENYEK KOZOTT:

1.3.1  Kulénboznie kell a jatéktér és a labda szinétdl.

1.4 ATEQIS PALYA

1.4.1 A palya téglalap alaku a kévetkezé paraméterekkel:
a. Hossza: 12,80 m
b. Szélessége: 8,23 m
Palyarajz: lasd A fliggelék.

1.4.2 Az alapvonal a palya két végén talalhaté vonal, amely par-
huzamos a haléval. Az alapvonal vastagsaga 2,5 cm és 5 cm kozott
kell, hogy legyen.

1.4.3 Azoldalvonal a palya két szélén talalhaté vonal, amely me-
réleges a halora. Az oldalvonal vastagsaga 2,5 cm és 5 cm kozott
kell, hogy legyen.

1.4.4 Az alapvonalat egy kozépjelzés kell, hogy elfelezze.
a. A kozépjelzés hossza 10 cm, az alapvonal belsd szélétél mér-
ve.
b. A kozépjelzés vastagsaga 5 cm.
c. A kozépjelzést a palya terlletére kell helyezni, merélegesen
a halora.

1.4.5 Minden vonal a palya részének tekintendd, tehat a palya
hosszat és szélességét a vonalak kulsé szélétdl a vonalak kiilsé szé-
léig kell mérni.

1.4.6  Avonalak szinének egységesnek kell lennie, azonban teljes
mértékben eltérének a palya szinétdl.

1.4.7 A palyan elhelyezheté reklamokrol informéacié a B flgge-
lékben. Azonban fé irdnyvonalként, semmilyen hirdetés nem he-
lyezhetd el a Teq asztalon, a halén vagy a palyan.
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MEGJEGYZES:
A javasolt kifutébméreteket a C fliggelék tartalmazza.

1.5 A TEQ ASZTAL ELHELYEZESE
1.5.1 Az asztalt pontosan a palya kozepére kell helyezni, ugy,

hogy a halé meréleges legyen a palya hosszara 6,4 méterre a palya
mindkét végétdl.

2. AHALO

A halénak fixen rogzitve kell lennie az asztalhoz.
2.1 A HALO OSSZETEVOI:

2.11 Plexi (PMMA)

2.1.2  Attetszé polikarbonat

2.1.3  Fém keret

2.1.4  Egyéb polimer
2.2 A HALO MERETE:

2.2.1 Szélessége: 1.700 mm

2.2.2 Vastagsaga: 20 mm

2.2.3 Magassaga: 140 mm (az asztal feluletétél mérve)

3. ALLANDO PALYATARTOZEK

Az Osszes palya mellett vagy folott megtaldlhaté tartozék, beleértve
a jatékvezetdt, az asszisztens jatékvezet6t és az 6sszes labdaszed6t
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(a nekik kijeldlt helylikén), a nézéket és székeiket, a hatsoé és oldalsé
reklamtablakat, allandé palyatartozéknak tekintendd.

4.1 A LABDA
4.1.1 A teqist narancsszinu, alacsony nyomasu (50%) teniszlab-
daval kell jatszani. Ez korulbelil fele olyan gyors, mint a sztenderd
teniszlabda, illetve alacsonyabb nyomassal rendelkezik, és nem
pattan annyi magasra.

4.2 A LABDA SZIiNE

4.2.1 A labda szine nem lehet teljesen azonos az asztal, a bori-
tas, az alland6 palyatartozékok vagy egyéb kiegészitdk szinével.

4.3 A NARANCSSZiNU, ALACSONY NYOMASU TENISZLABDA
SPECIFIKACIOJA:

4.3.1 Toémeg (suly): 36 — 46,9 gramm
4.3.2 Meéret: 6 -6,86 cm

4.3.3 Visszapattanasi rata: 105 - 120 cm
4.3.4 Deformacié*: 1,40 — 1,65 cm

4.3.5 Szin**: Narancssarga és sarga kombinacidja vagy sarga
egy narancssarga szinl ponttal

Eset1: Miutan a pont befejez6détt, kidertlt, hogy a labda, amivel az
adott labdamenetet jatszottak, kilyukadt. Mi a helyes déntés?
Déntés: Ha a labda kilyukadt, tehat a labdaban nincs nyomas, akkor
a labdamenetet megismételjik.
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MEGJEGYZES:

*Egyszerl mérést kell alkalmazni mind a harom meréleges tenge-
lyen, ezek atlaga adja a deformaciés mérészamot.

**A szines pont méretét és helyét észszertien kell megszabni.

5. AZUT0

5.1 A TEQISRE HASZNALT UTONEK MEG KELL FELELNIE
A KOVETKEZO KOVETELMENYEKNEK:

5.1.1 Az (t6fej lapos részét, melyet a belsé keret vagy a 13 mm-
nél nagyobb atmérdju lyukak hatarolnak, utéfellletnek hivjuk
(amelyik tertlet kisebb). Azonban ez a terulet nem lehet hosszabb,
mint 300 mm és szélesebb, mint 260 mm.

5.1.2 Az (t6 nem lehet 500 mm-nél hosszabb, a markolat végé-
16l az Utbfej tetejéig.

5.1.3 Az it6 semelyik része nem lehet vastagabb, mint 38 mm,
és ennek konstansnak kell maradnia.

51.4 A 13 mm-nél nagyobb atmérdju lyukak nem lehetnek 40
mm-nél tavolabb az Gtd szélétdl, kivéve az Ut szivét.

5.1.5 Barmilyen eszkdz, ami verbalis vagy vizualis kommunikaci-
6t, tanacsadast vagy barmely féle instrukcidatadast biztosit a jaté-
kosnak a mérkdézés alatt, hasznalhaté az edz6 éaltal vagy a jatékos
altal a térfélcserék alkalmaval, amennyiben az adatokat elérhetévé
teszik a rendezéknek is, tovabbi felhasznalasra a mérkézés alatt és
utan.

5.2 AZ UTONEK ELTERO SZINUNEK KELL LENNIE A LABDAHOZ
KEPEST.

Eset 1: Eqgy jatékos hany (tdt hasznalhat egy idében mérkdzés kézben?
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Déntés: Egyet, egy jatékos egy idében nem hasznalhat tébb, mint
egy Utét mérkézés kdzben.

Eset 2: Az Utdfeliileten lehet-e hirozas?
Déntés: Nem.

6. DEFINICIOK
6.1 TANACSADAS

6.1.1  Barmilyen kommunikacié, tanacsadas vagy instrukcio-
atadas a jatékosnak tanacsadasnak szamit.

6.2 EDGEBALL

6.2.1 Amikor a labda az asztal szélére pattan és/vagy jol lathato
maodon irdnyt valtoztat.

6.3 MERKOZES TiPUSOK
6.3.1 Egyéni mérkdzés: kettd (2) jatékos jatszik egymas ellen

6.3.2 Paros mérkdzés: négy (4) jatékos parokat alkotva jatszik
egymas ellen

6.3.3 Csapatverseny: mérkdzések sorozata, amelyek egyuttesen
szolgaltatnak eredményt két csapat kdzott

6.4 LABDAMENET
6.4.1 Az a periodus, amikor a labda jatékban van. A labda jaték-
ban van attdl a pillanattél kezdve, hogy az adogatdé megutotte, és

egészen addig a pillanatig jatékban is marad, amig a pont el nem
délt, vagy jaték meg nem lett allitva.
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6.5 UTESTIPUSOK

6.5.1 Ropte: a jatékos megUti a labdat mielétt az lepattanna.

6.5.2 Boardshot: a jatékos az utan Gti meg a labdat, hogy az
lepattant az asztalon, de még az el6tt, hogy lepattanna a foldre.

6.5.3 Groundstroke: a jatékos az utan Gti meg a labdat, hogy az
pattant az asztalon is és az foldon is.

6.5.4 Adogatas: a labdamenet elsd Utése.

6.6 SIDEBALL

6.6.1 Amikor a labda az asztal oldalat (nem a szélét) érinti.

6.7 A ,DOUBLEPOINT”

6.71 A lehetéség két pont megszerzésére egy labdamenet al-
kalmaval.

6.7.2 A doublepoint kérése az adogatd és a fogado részérél is
lehetséges, feltéve, hogy a kérvényezé jatékosnak/csapatnak még
nincs tébb, mint 5 pontja az adott jatékban.

6.7.3 Minden jatékos/csapat egy jatszmaban egyszer kérhet
doublepoint-ot.

6.7.4 Mindkét jatékos/csapat kérhet doublepoint-ot ugyanazon
pont el6tt.

6.7.5 Amennyiben a jaték megallitasra kerll a labdamenet koz-
ben, érvényes doublepoint kérelem mellett, akkor a pontot meg
kell ismételni, de a doublepoint kérés nem vonhaté vissza.
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6.8 A JATEK MEGSZAKITASA
6.8.1 Az alabdamenet, amely meg lett allitva és megismétlik.

6.9 PONT

6.9.1 Egy labdamenet, amely végén az egyik jatékos/csapat

megnyeri a pontot.
6.10 A FOGADO

6.10.1 A jatékos, aki az adogatast fogadja.
6.11 AZ ADOGATO

6.11.1 A jatékos, aki a labdamenetet elkezdi.
6.12 STRAND TEQIS

6.12.1 A palya boritasa homok.

1. AZ ADOGATAS

7.1 A MOZDULAT

7.1.1 Az adogatas mozdulatanak inditasanak pillanataban a lab-

da a jatékos kezében van.

7.1.2  Ezutan az adogaténak minimum 10 cm-re el kell dobnia a

labdat barmely irdnyba és megultnie azt, miel6tt foldet ér.

7.1.3  Amint a jatékos utdje eltaladlja vagy elvéti a labdat, a moz-

dulat véget ért.
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7.1.4 A labdat Gtével is fel lehet dobni, abban az esetben, ha a
jatékos csak az egyik karjat tudja hasznalni.

7.2 A TALALATI PONT

7.2.1 Az adogatast fej folott és alulrél is lehet végezni, akar te-
nyeressel, akar fonakkal.

7.3 AJO ADOGATAS

7.3.1 A labdanak egyszer, de csak is egyszer pattannia kell az
asztalon, barhol az ellenfél térfelén.

7.3.2 Ha a labda kétszer pattan az asztalon, az fogadhatatlan
adogatas (asz). Pont az adogaténak.

7.3.3 Amennyibben a labda az asztal utdn a fo6ldon is pattan,
akkor annak a jatéktéren kell torténnie.

7.4 A LEHETOSEGEK SZAMA

7.4.1 Az adogatdnak pontonként két lehetésége van érvényes
adogatast Utnie. Amennyiben a jatékos kétszer is hibasan adogat
(kettbshiba), akkor az ellenfél nyeri a pontot.

7.5 HIBAS ADOGATAS

7.5.1 Az adogatas hibas, ha:
a. az adogatd megszegi a kovetkezd szabalyokat: 7.1, 7.3, 8; vagy
b. az adogaté nem taldlja el a labdat; vagy
c. a labda, rogton az adogatds utan eltaldlja a halét; vagy
d. a labda, rogton az adogatas utan eltalal egy allandé palyatar-
tozékot mieldtt lepattanna az asztalon; vagy
e. a labda, rogton az adogatds utan, eltaldlja az adogatét vagy
az adogato partnerét, vagy barmit, amit 6k viselnek vagy horda-
nak; vagy
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f. a labda, rogton az adogatds utan, hozzaér a fogado jatékos
vagy partnere testéhez/ruhdjahoz/iitéjéhez az asztal lapjanak
képzeletbeli fliggbleges meghosszabbitasan kival, anélkal, hogy
hozzaért volna az asztalhoz a fogado térfelén, de még miel6tt
lepattant volna a fogadé térfelére.

7.6 MASODIK ADOGATAS

7.6.1 Ha az adogaté elsé adogatasa hibas, akkor az adogaténak
idéhuzas nélkul masodik adogatast kell Gtnie, ugyanarrél az oldal-
rél, kivéve, ha az elsé adogatds a rossz oldalrél lett elvégezve.

7.7 AZ ADOGATAS ES FOGADAS IDEJE

7.71 Az adogatdonak meg kell gy6zédnie arrél, hogy a fogadd
készen all az adogatas fogadasara.
a. Azonban a fogadénak tiszteletben kell tartania az adogaté
tempojat és készen kell allnia a fogadasra, amint az adogato is
készen all.

7.7.2  Ha a fogado¢ jatékos megkisérli visszaadni a labdat, akkor
jatékra késznek tekintendd.
a. Amennyiben a fogadé jatékos egyértelmien nem all készen,
akkor az adogatas nem lehet hibas.

7.8 A JATEK MEGALLITASA ADOGATAS KOZBEN

7.8.1 Ha fogadd jatékos nem all készen, amikor az adogatd
megUti az adogatast, akkor a pontot meg kell ismételni.

7.8.2 Ha ajaték adogatas kdzben lett megallitva, akkor az adott
adogatas nem szamit, és meg kell ismételni.
a. Azonban, a jaték megallitdsa a masodik adogatas kézben,
nem torli az elsé hibas adogatast.
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Eset 1: A labda régtén az adogatas utan lepattan az asztalon, és rég-
tén utana az asztaltél messze eltalalja a fogado jatékos, vagy partne-
re, Utdjét. Mi a helyes déntés?

Déntés: Az adogatd nyeri a pontot, kivéve, ha ez egy jo visszalités/
passz. (lasd 7.5.1/f)

Eset 2: A labda régtdn az adogatas utan anélkil, hogy lepattanna
az asztalon, eltalalja a fogado jatékos testét, mikézben 6 az asztaltdl
messze helyezkedik el. Mi a helyes déntés?

Déntés: Hibas adogatas. (lasd 7.5.1/f)

Eset 3: A labda régtén az adogatas utan, mieldtt lepattanna az asz-
talon, eltaldlja a fogadd jatékos testét, kézvetlenil az asztal f6lott.
Mi a helyes déntés?

Déntés: Az adogatd nyeri a pontot.

Eset 4: Miutan az adogatd feldobta a labdét, ugy dént, hogy nem (ti
meg és elkapja a kezével/litéjével vagy hagyja leesni a féldre. Ez eqy
hibas adogatds?

Déntés: Nem.

8. LABHIBA
8.1 AZ ADOGATO MOZDULAT KOZBEN

8.1.1 Az adogatd nem:
a. futhat vagy sétalhat, azonban a labfej kisebb mozgasa meg-
engedett; vagy
b. [éphet a palya terliletére vagy az alapvonalra; vagy
c. allhat az oldalvonal képzeletbeli meghosszabbitasan kivil;

vagy
d. allhat a kozépjelzés képzeletbeli meghosszabbitasan.

8.1.2 Az adogaté egyik ldbanak az adogaté mozdulat minden
pillanataban érintenie kell a talajt.
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Eset 1: Parosban, az adogaté az alapvonal mégétt, a kézépjelzés kép-
zeletbeli meghosszabbitasan all. Ez labhiba?

Déntés: Igen.

Eset 2: Megengedett, hogy az adogatd mindkét laba a levegdben

legyen az adogatas kézben?
Déntés: Nem.

9.1 ALTALANOS
9.1.1  Minden esetben, amikor a jatékvezeté megallitja a labda-
menetet, a teljes pontot Ujra kell jatszani, kivéve, ha ez a masodik
adogatas kdzben tortént.

Eset 1: A jatékvezetd megallitia a jatékot, amikor egy labda begurul

a palyara. Az adogaté elsé adogatasa hibas volt. Elsé vagy masodik

adogatas kévetkezik?
Déntés: Elsé adogatas.

10. AZ ADOGATAS SORRENDIJE
10.1 AZ ADOGATO ES FOGADO SZEREPENEK CSEREJE

10.1.1 A jatékos/csapat, aki az utolsé jaték utolsé pontjdban a
fogado volt, lesz a kovetkezé jaték elsé pontjanak az adogatdja.

10.1.2 A jatékos/csapat, aki az utolsé jaték utolsé pontjaban az
adogatod volt, lesz a kovetkez6 jaték elsé pontjanak a fogaddja.

10.2 ADOGATO VALTAKOZASA

10.2.1 Minden jatékos/csapat kétszer adogat miel6tt az adogatd
szerep az ellenfélé lesz.
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10.2.2 Az elsé pontot a palya jobb oldalarél, a masodik pontot a
palya bal oldalarél kell elkezdeni.

10.3 PAROSBAN ELLENFELEK KOZOTT

10.3.1 Parosban minden csapat kétszer adogat miel6tt 6k lenné-
nek a fogaddk.

10.4 PAROSBAN PARTNEREK KOZOTT
10.4.1 A jatékosok egy csapatban ketté pontonként felvaltva
adogatnak, ugy, hogy az egyik jatékos adogat ketté pontot, utana
a masik jatékos adogat ketté pontot, amikor Ujra az 6 csapatuk
lesz az adogaté.
10.4.2 Minden csapatnak mieldtt egy mérkézésen elsé alkalom-
mal adogatna el kell déntenie, hogy melyik csapattag fog elszor

adogatni.

10.4.3 Az adott jatszmaban az adogatasi sorrenden valtoztatni
nem lehet.

11. AZ ADOGATAS FOGADASA
11.1 A FOGADO POZIiCIOJA

11.1.1 A fogado jatékos allhat barhol a sajat térfelén, feltéve,
hogy a jatékos nem szegi meg a 13.1.11-es szabalyt.

Eset 1: A fogado jatékosnak a vonalakon belil kell allnia, amikor

fogad. Igaz?
Déntés: Nem, a fogado jatékos allhat barhol a sajat térfelén.
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11.2 A FOGADAS

11.2.1 Az adogatast engedni kell pattanni az asztalon, miel6tt a
fogadd hozzéér.

11.3 A FOGADO JATEKOS VALTAKOZASA PAROSBAN

11.3.1 Parosban, a fogadd csapat tagjainak pontonként valtoz-
tatniuk kell a fogad6 jatékost.

11.3.2 Az elsé adogatas visszalUtése elétt, a fogadd csapatnak el
kell déontenie a fogadasi sorrendet.

11.3.3 Az adott jatszmdban a fogadasi sorrenden valtoztatni
nem lehet.

11.4 A FOGADO JATEKOS PARTNERE
11.4.1 Parosban, ha a fogadd jatékos partnere hozzaér a labda-
hoz, miutadn az lepattant az asztalon, akkor ez a fogado6 csapat
hibajanak mindsil.

12. A LABDA VISSZAUTESE
12.1 EGYENI

12.1.1 A jatékosoknak egy vagy két érintéssel kell a labdat atutni-
Uk az ellenfél térfelére.

12.2 PAROS
12.2.1 Egy csapat tagjainak ketté vagy harom érintéssel kell a lab-
dat atutnitk az ellenfél térfelére, azonban egyik jatékos sem érhet

hozza a labdahoz kézvetlenul egymas utan kétszer, kivéve, ha a
labda a halorol pattan vissza. (lasd 12.5)
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12.3 ERINTESEK KOZOTT

12.3.1 A labda semmilyen koérilmények kézott nem pattanhat
sem az asztalon, sem a foldon passzok kozott.

12.4 A HALO MEGHOSSZABBITASANAK ATLEPESE

12.4.1 Sajat térfél
a. Amikor egy jatékos az ellenfél térfelére Gti at a labdat, akkor
érintheti vagy atlépheti a halo képzeletbeli meghosszabbitasat,
de a labda és az Ut6 kozotti taldlati pontnak a sajat térfelén kell
lennie.
b. A fenti szabaly nem vonatkozik a passzra.

12.4.2 A labda visszapattanasa
a. A jatékos atiuti a labdat az ellenfél térfelére, de miutan ez a
labda lepattant az ellenfél térfelén, visszapattan a jatékos sajat
térfelére. Az ellenfél megjatszhatja a labdat a halén keresztil
vagy passzolhat maganak vagy a partnerének, feltéve, hogy
nem szegi meg a 13.1.11-es szabalyt.

12.4.3 Az (t6 atmegy a masik oldalra
a. Amennyibben a jatékos a sajat térfelén Gti meg a labdat, de
ezt kovetden a lendiilet atvezeti az Gtdjét az ellenfél térfelére,
az egy szabdlyos Utés.

12.4.4 A labda eltaldl egy masik labdat
a. Ha a jatékban lévé labda eltalal egy masik labdat, ami a fol-
don van, a foldon 1évé labda a talaj részét képezi.

12.5 HALOROL VISSZAPATTANAS
12.5.1 Ha a labda eltalalja a halét, és onnan visszapattan, akkor

a jatékosnak/csapatnak engedélyezett, hogy a labdat kdzvetlenul
atusse az ellenfél térfelére.

ATEQIS HIVATALOS JATEKSZABALYAI 20

a. Ez csak akkor alkalmazhato, ha a jatékos/csapat még nem
hasznalta ki az 6sszes érintését.

12.5.2 Parosban, az érintési sorrend halérél visszapattand labda
esetében érvényét veszti.

Eset 1: A jatékos atiti a labdat az ellenfél térfelére, ami kézben meg-
pattan a halon. Ez egy jo (ités?
Déntés: Igen.

Eset 2: Labdamenet kézben a labda, ami jatékban van, eltaldl egy
a foldon [évé masik labdat, ami mar a pont kezdetekor ott volt. Meg
kell llitani a jatékot?

Déntés: Nem, a jaték folytatodik, de amennyiben nehéz megal-
lapitani, hogy melyik volt az eredeti labda, akkor meg kell allitani
a jatékot.

13. A JATEKOS/CSAPAT ELVESZITI A PONTOT
13.1 A JATEKOS/CSAPAT ELVESZTI A PONTOT, HA:

13.1.1 az adogatd egymas utan két hibas adogatast Ut (kettéshi-
ba); vagy

13.1.2 alabda eltaldlja a jatékos testét/ruhajat/utéjét kozvetlendl
az asztal folott; vagy

13.1.3 alabda nem érinti az asztalt az ellenfél térfelén; vagy

13.1.4 a jatékos/csapat altal az ellenfél térfelére atutott labda az
asztalon valé pattanas utan a vonalakon kivdl ér foldet; vagy

13.1.5 a jatékos/csapat altal az ellenfél térfelére atutott labda az
asztalon val6 pattanas el6tt eltaldl egy allandé palyatartozékot;

vagy
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13.1.6 a jatékos szandékosan elkapja vagy az Gtéjén tartja a ja-
tékban lévé labdat; vagy

13.1.7 alabda eltaldlja az ellenfél testét, ruhajat vagy tdéjét rog-
tOn az atutést kdvetden, de a taldlati pont nem az asztal képzelet-
beli vertikalis meghosszabbitasa fo6lott van; vagy

13.1.8 a labda eltaldlja a jatékos ruhajat vagy barmely eszkozt,
amit a jatékos hord, vagy maganal tart, miutan az lepattant az
asztalra a jatékos sajat térfelén, vagy passzok kozott; vagy

13.1.9 a jatékos/csapat nem tudja atutni a labdat az ellenfél tér-
felére a megengedett maximalis mennyiségd érintés kihasznalasa-
val; vagy

13.1.10 a jatékos/csapat nem (ti at a labdat az ellenfél térfelére
miel6tt az kétszer pattanna a féldon, azutan, hogy pattant egy-
szer az asztal megfelel6 oldalan; vagy

13.1.11 a jatékos vagy a jatékos Gt6éjének, ruhajanak vagy barmely
egyéb eszkdznek, amit a jatékos hord vagy maganal tart, barmely
része hozzaér az asztalhoz; vagy

13.1.12 a jatékos meguti a labdat miel6tt az atérne az 6 térfelére;
vagy

13.1.13 a labda és az Ut6 kozotti talalati pont az ellenfél térfelére
torténé visszaltés eldtti utolsd UGtésnél az ellenfél térfelén torté-
nik; vagy

13.1.14 ha a labda nem a halé tetejének a képzeletbeli meghosz-
szabbitasa folott halad el.

Eset 1: A labda eltaldlja a jatékos kezét, amig az az asztal folétt van.

Elveszti a jatékos a pontot?
Déntés: Igen. (lasd 13.1.2)
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Eset 2: A labda nem taldlja el az asztalt, de eltalalja a jatékos karjat,
mikézben & az asztaltdl tavol helyezkedik el. Elveszti a jatkos a pontot?
Déntés: Nem. (lasd 13.1.7)

Eset 3: A labda lepattan az asztalra, és utana eltalalja a jatékos kar-
jat, mikdézben & asz asztaltdl tavol helyezkedik el. Elveszti a jatékos
a pontot?

Déntés: Igen. (lasd 13.18)

Eset 4: A jatékos az asztal mellett all, és ugy ati at a labdat a masik
térfélre, hogy a labda a halé teteje alatt halad el a halé mellet. Elve-
sziti a jatékos a pontot?

Déntés: Igen, a labddnak minden esetben a halé tetejének szintje
folétt kell elhaladnia. (lasd 13.1.14)

Eset 5: Az adogato elliti az elsé adogatast, azonban az (it6 kiesik a
kezébdl, ami eltalalja az asztalt az eldtt, hogy a labda eltalalna az
asztalt az ellenfél térfelén. Mi a helyes déntés?

Déntés: Az tS eltaldlta az asztalt mikézben a labda jatékban volt,
ezért az adogato elvesziti a pontot. (lasd 13.1.11)

Eset 6: Az adogatd elliti az elsé adogatast, azonban az (it6 kiesik a
kezébdl, ami eltalalja az asztalt az utan, hogy a labda nem talélta el
az asztalt és lepattant a f6ldén. Mi a helyes déntés?

Déntés: Az Gt6 akkor taldlja el az asztalt, amikor a labda mar nem
volt jatékban, tehat ez egy hibas adogatas.

Eset 7: Parosban, a fogadod jatékos partnere hozzaér az asztalhoz
miutan az adogatas nem talalta el az asztalt, de mieldtt a labda le-
pattanna a féldre. Mi a helyes déntés?

Déntés: Abban a pillanatban, hogy a labda elhagyta az asztal feliile-
tének vertikalis meghosszabbitasat vége volt a labdamenetnek, ezért
ez egy hibas adogatas.

Eset 8: Elvesziti a jatékos a pontot, ha atlépi a hald vonaldnak kép-

zeletbeli meghosszabbitasat az eldtt vagy az utan, hogy megutétte
a labdat?
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Déntés: Nem, egyik esetben sem. Azonban a jatékos nem akadalyoz-
hatja az ellenfelét.

Eset 9: A jatékos hozzaérhet az ellenfél térfeléhez labdamenet kézben?
Déntés: Igen, de nem akadalyozhatja az ellenfelét.

Eset 10: A jatékos eldobja az (itéjét a jatékban Iévé labda irdnydba, ami
eltaldlja a labdat és az lepattan az asztalra az ellenfél térfelén majd a
féldén, az ellenfél pedig nem képes azt elérni. Ki nyeri a pontot?
Déntés: A jatékos, aki eldobta az (itdjét elvesziti a pontot.

Eset 11: A labda kézvetleniil az adogatas utan eltaldlja a fogadd ja-
tékos (vagy parosban a fogadd partnerének) titéjét anélkdil, hogy le-
pattant volna az asztalra, de az asztal lapjanak képzeletbeli vertikalis
meghosszabbitasan kivil. Ki nyeri a pontot?

Déntés: A fogadé jatékos nyeri a pontot, mert a labda nem ért hozza
az asztalhoz és a labda és az (it6 talalati pontja az asztal fellletének
képzeletbeli vertikalis meghosszabbitasan kivil volt.

Eset 12: A jatékos elkapja a labdat, ami nem talédlta el az asztalt, de
még az elétt, hogy az lepattanhatott volna a féldre. Ki nyeri a pontot?
Déntés: A jatékos nyeri a pontot.

13.2 PAROSBAN A CSAPAT ELVESZIiTI A PONTOT, HA:

13.2.1 valamelyik jatékos nem ér hozza a labdahoz, miel6tt azt
atutik az ellenfél térfelére; vagy

13.2.2 barmely jatékos kozvetlenll egymas utan kétszer ér hozza
a labdahoz (kivéve, ha ez a halérél valé visszapattanas utan torté-

nik); vagy

13.2.3 ha ajatékos szandékosan akadalyozza az ellenfelét a labda
visszaltésében.
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14. A LABDAMENET

Abban a pillanatban, ahogy az adogaté meguti a labdat, a labda ja-
tékban van és jatékban is marad mindaddig, amig a jatékvezeté meg
nem allitja a jatékot vagy a pont eldéntésre nem kerdil.

15. ALABDA ERINTI A VONALAT

Ha a labda a vonalon pattan, vagy a vonal egy részén, akkor ezt gy
tekintjuk, hogy a vonalakkal hatarolt palyan pattant.

16. A LABDA ERINT EGY ALLANDO PALYATARTOZEKOT
16.1 MIUTAN LEPATTANT A FOLDRE:

16.1.1  Miutan a labda pattant az asztalon és a foldon az ellenfél
térfelén, eltaldl egy alland6 palyatartozékot. Ebben az esetben a
jatékos, aki a labdat Gtotte, nyeri a pontot.

16.2 MIELOTT PATTANT AZ ASZTALON:

16.2.1 Miel6tt a labda pattanna az asztalon, eltalal egy allandé
palyatartozékot. Ebben az esetben a jatékos, aki a labdat UGtotte,
elvesziti a pontot.

16.3 MIUTAN PATTANT AZ ASZTALON, DE MIELOTT LEPATTANT
A FOLDRE:

16.3.1 Miutan a labda lepattant az asztalra az ellenfél térfelén,
de még miel6tt lepattant volna a foldre, eltalal egy allandé palya-
tartozékot. Ebben az esetben a jatékos, aki a labdat Gtott, elveszti
a pontot.
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17. JATEK
17.1 A PONTOK EGY JATEKBAN

17.1.1 Az a jatékos/csapat nyeri a jatékot, aki el6szor szerez 8
pontot.

17.1.2  7-7-nél donté pontot kell jatszani, kivéve a donté jatékban,
ahol kett6é pont kiilénbséggel kell megnyerni a jatékot.

17.2 DONTO JATEK ADOGATO/FOGADO

17.2.1 Egy jatszma donté jatékdban ha az eredmény 8-8, akkor
minden jatékos/csapat csak egyszer adogat miel6tt fogadna.

17.3 DONTO JATEK — ADOGATO SORREND

17.3.1 8-8 utdn az adogatd szerep cseréje egy az egyhez torténik.
A tényleges rotacié a D flggelékben talalhato.

18. JATSZMA
18.1 A JATEKOK EGY JATSZMABAN

18.1.1 Egy jatszma ketté megnyert jatékig tart.
18.2 TERFELCSERE

18.2.1 A jatékosoknak minden jaték utan térfelet kell cserélnitk.
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19. MERKOZES
19.1 A JATSZMAK SZAMA

19.1.1 Egy mérkdzést egy vagy kettd nyert jatszmaig lehet jatszani.
19.2 IDOKERES

19.2.1 Minden jatékos/csapat jogosult egy idékérésre barmikor
egy mérkdzés soran.

19.2.2 Az id6kérést barmelyik jatékos vagy a regisztralt edzdjuk is
kérheti.

19.2.3 Az id6kérés maximum egy (1) perc hosszu lehet, de ha az
idékérést igényld jatékos/csapat nem hasznélja ki rendelkezésre
allé idét, akkor a jatékot folytatni kell.

19.2.4 A jatékos/csapat, aki az id6kérést kérte, a rendelkezésre
allé idé6 alatt:

a. kaphat tanacsadast az edz6jétél a palyan; vagy

b. kimehet toalett szlinetre; vagy

. atoltdzhet

d. orvosi dpolasban részesulhet; vagy

e. felhasznalhatja barmely mas célra, amivel nem sérti meg

a szabalyokat.

19.2.5 Ha az egyik jatékos/csapat iddkérést kérvényezett, akkor
a masik csapat nem hagyhatja el a palyat, azonban barmilyen célra
felhasznalhatjak az id6t a palyan.
a. Kivéve: orvosi apolasra, ha az idékérést igényld jatékos/csapat
orvosi apolast is kért.

19.2.6 A jatékosok az id6kérés ideje alatt nem hasznalhatjak
a Teq asztalt.
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19.2.7 Mindkét jatékos/csapat kérhet idékérést ugyanabban az
idében.
a. Ha mindkét jatékos/csapat kért orvosi apolast az idékérés
alatt és csak egy orvos/fizioterapeuta van a versenyen, akkor
a versenybiré engedélyezheti, hogy mindkét jatékos/csapat
részesuljon az egy (1) perces apolasban.

19.3 SZUNET

19.3.1 Ha szukséges, akkor a versenybiré és a jatékvezetd is dont-
het Ugy, hogy sziinetelteti a mérk&zést.

20. AZ ADOGATAS, FOGADAS SORRENDJE ES
TERFEL VALASZTASA

20.1 SORSOLAS

20.1.1 A térfélvalasztas, illetve az adogaté/fogadd szerep megha-
tarozasa érme feldobassal torténik a bemelegités elétt. A jatékos/
csapat, aki megnyerte a sorsolast a kovetkezdket valaszthatja:
a. adogato vagy fogadd a mérkdzés elsé pontjaban. Ebben az
esetben az ellenfél donti el, hogy melyik térfélrdél szeretné kez-
deni a mérkdzést; vagy
b. melyik térfélrél szeretné kezdeni a mérkézést. Ebben az eset-
ben az ellenfél donti el, hogy a mérkézést adogatoként vagy
fogaddként szeretné kezdeni; vagy
c. atadja a valasztas jogat. Ebben az esetben az ellenfél valaszt
a fenti ketté pont kozul.

Eset 1: Ha a mérkézés még az elsé pont el6tt félbeszakad és a jaté-
kosok elhagyjak a palyat, akkor a folytatas eltt megvaltoztathatjak
a déntésiket?

Déntés: Igen, mindkét jatékos/csapat ujra eldéntheti, hogy mit va-
laszt, azonban a sorsolas eredeti eredménye nem valtozik.
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20.2 PAROSBAN
20.2.1 Parosban, mindkét csapatnak el kell déntenie, hogy melyik
csapattag fog elészoér adogatni/fogadni.

Eset 1: Egy jatékos jatszhat egyedul egy paros ellen?
Déntés: Nem.

21. A TERFELCSERE
21.1 JATEKOK UTAN

21.1.1 A jatékosok minden jaték utan térfelet cserélnek.
21.2 DONTO JATEK SORAN

21.2.1 Egy jatszma donté jatékaban a jatékosoknak térfelet kell
cserélnilik minden lejatszott 6 pont utan.

22. HIBA AZ ADOGATAS, FOGADAS ES TERFELCSERE SORAN
22.1 ALAPELV

2211 A hiba felfedezése el6tt lejatszott pontokon nem valtoztatunk.
22.2 A HIBA FELFEDEZESE

22.2.1 Ha a jatékos(ok) vagy a birdo(k) hibat kovettek el és a hiba
felfedezésének ideje:
a. két pont kozott:
a jatékvezetdnek javitania kell a hibat, a jatékot pedig a szaba-
lyoknak megfeleléen kell folytatni.
b. egy pont kdzben:
a biréknak a jatékot azonnal meg kell allitaniuk, és az adott
pontot Ujra kell jatszani.
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22.2.2 A mérkézést onnan kell folytatni, ahol az befejez6détt,
amikor a hibat észlelték.

22.3 A HIBAKAT A KOVETKEZOK SZERINT KELL JAVITANI:

22.3.1 Az adogat6 rossz oldalrél adogat
a. Miutan a hibat felfedezték, a jatékvezetének a lehetd leg-
hamarabb javitania kell azt, és a kdvetkezé adogatast az ered-
ménynek megfeleld oldalrdl kell végrehajtani.
b. Ha a hiba felfedezése el6tt az adott pontban mar volt egy
hibas adogatas, akkor az a hibas adogatas érvényben marad.

22.3.2 Az adogato rossz térfélrél adogat
a. Miutan a hibat felfedezték, a jatékvezetének a lehetd leg-
hamarabb javitania kell azt, és a kovetkezé adogatast az ered-
ménynek megfeleld térfélrél kell végrehajtani.
b. Ha a hiba felfedezése elétt, az adott pontban mar volt egy hi-
bas adogatas, akkor az a hibas adogatds nem marad érvényben.

22.3.3 Rossz jatékos adogat
a. Normal jaték:
Miutan a hibat felfedezték, a jatékvezetének a leheté legha-
marabb javitania kell azt. Ha rossz jatékos adogatott kettd (2)
pontot miel6tt a hibat észrevették volna, akkor a megvaltozott
adogatasi sorrend marad érvényben.
Ha a hiba felfedezése el6tt, ebben a pontban mar volt egy hibas
adogatas, akkor az a hibas adogatas nem marad érvényben.
Parosban, ha a csapat nem soron kovetkezé tagja adogatott és
mar volt egy hibas adogatas a hiba felfedezése el6tt, akkor az a
hibas adogatas érvényben marad.
b. Donto jaték 8-8 utan:
Miutan a hibat felfedezték, a jatékvezetének a leheté leghama-
rabb javitania kell azt. Ha a pont mar befejez6d6tt, miutan a
nem soron kovetkezd jatékos adogatott, akkor a megvaltozott
adogatasi sorrend marad érvényben.
Parosban, ha a csapat nem soron kovetkez6 tagja adogatott, és
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mar volt egy hibas adogatas a hiba felfedezése el6tt, akkor az a
hibas adogatas érvényben marad.

22.3.4 Parosban rossz jatékos fogad
a. A megvaltozott felallasnak kell maradnia arra a ketté pontra,
ahol a hibat felfedezték. A kovetkezé alkalommal, amikor a
paros Ujra a fogado6 szerepben kovetkezik, az eredeti felallast
kell kévetni.

23. AKADALYOZAS
23.1 SZANDEKOS

23.1.1 Ha egy jatékos szandékosan akadalyozza az ellenfelét a
jatékban, akkor a jatékos elvesziti a pontot.

23.2 VETLEN

23.2.1 Ha egy jatékost Onhibajan kivil egy vétlen akadalyozas
hatraltat, beleértve az ellenfelét, de az alland6 palyatartozékokat
nem, akkor a pontot meg kell ismételni.

23.2.2 Ha a palyan egy targy zavarja meg a jatékot a pont koz-
ben, akkor a pontot meg kell ismételni.
a. Ha az a targy az egyik jatékostdl eredeztethetd, akkor az
elsé alkalommal meg kell ismételni a pontot, azonban minden
tovabbi alkalommal a jatékos elveszti a pontot.

Eset 1: A vétlen kettds érintés akadalyozasnak mindsil?
Déntés: Nem. (lasd 13.1.6)

Eset 2: A jatékos azt hitte, hogy az ellenfél akadélyoztatva van, ezért

megéllitotta a jatékot. Ujra kell jétszani a pontot?
Déntés: Nem, a jatékos elveszti a pontot.
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Eset 3: A labda eltaldl egy madarat, ami a palya f6l6tt repll. Ez aka-
dalyozas?

Déntés: Igen, a pontot ujra kell jatszani.

Eset 4: A jatékost labdamenet kézben akadalyozza egy mar a labda-
menet elétt a térfelén 1évé térgy. Ujra kell jétszani a pontot?
Déntés: Nem.

Eset 5: Parosban, hol allhat az adogato és a fogadd partnere?
Déntés: Parosban az adogaté és a fogadé partnere barhol elhelyez-

kedhet a sajat térfeliikén, azonban nem akadalyozhatjék az ellenfe-
liket.

24. A BIROK SZEREPE
24.1 VERSENYBIRO

24.1.1 Aversenybird dontése végleges és nem fellebbezheté min-
den szabalykérdésben.

24.2 JATEKVEZETO

24.2.1 Ha jatékvezetd vezeti a mérkézést, akkor az 6 dontése vég-
legesnek tekintendé minden ténykérdésben.

24.2.2 Amennyiben sem a jatékvezetd, sem a jatékvezetd asszisz-
tens nem tud dontést hozni egy ténykérdésben, akkor a pontot
meg kell ismételni.

24.3 JATEKVEZETO ASSZISZTENS
24.3.1 Ha a jatékvezet6 mellett egy jatékvezetd asszisztens is van

a palyan, akkor az asszisztens a nem tiszta ténykérdésekben segiti
a jatékvezetot.
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24.4 LABDANYOM VIZSGALAT
24.4.1 Labdanyom vizsgalatot csak salakpdalyan lehet végezni.

24.4.2 Labdanyom vizsgalatot csak a jatékos kérvényezhet,
amennyiben a jatékos megallitotta a labdamenetet (egy visszaltés
vagy passz megengedett, de a kérést azonnal jelezni kell az Gtés
utan) vagy egy pontbefejezd ttés utan.

24.4.3 A labdanyom vizsgalat kérése csak akkor fogadhato el, ha
a jatékvezetd vagy a jatékvezetd asszisztens nem tud teljes bizo-
nyossaggal meggydzdédni az itélet pontossagaban a nekik kijelolt
helyrél.

24.4.4 Amint a jatékvezetd elfogadta a labdanyom vizsgalati
kérelmet, azonnal oda kell mennie a labdanyomhoz és meg kell
azt vizsgalnia.
a. Ha a jatékvezet6 nem biztos benne, hogy pontosan hol van a
helyes labdanyom, akkor megkérheti a jatékvezetd asszisztenst,
hogy segitsen lokalizalni a labdanyomot.

24.4.5 Amennyiben a jatékvezetd vagy a jatékvezetd asszisztens
nem tudja lokalizalni a helyes labdanyomot, abban az esetben az
eredeti itélet vagy felllbiralat marad érvényben.

24.4.6 Minden esetben a jatékvezetének kell megvizsgalnia a lab-
danyomot és meghoznia a végs6 dontést.

24.4.7 Salakpalyan, ha a jatékvezeté teljes mértékben biztos az
itéletében, akkor bemondhatja az eredményt, de ha kétségei me-
rulnek fel, akkor meg kell gyézddnie arrél, hogy a szlkséges-e
labdanyom vizsgalatot végezni.

24.4.8 Ha egy jatékos labdanyom vizsgalatot kér, akkor a jaték-

vezetének elészor meg kell vizsgalnia, hogy a jatékos kovette-e
a megfelelé folyamatot.
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a. Ami azt jelenti, hogy a jatéknak allnia kell vagy a jatékveze-
tének meg kell allitania a jatékot. Ha a megfelelé folyamat nem
volt betartva vagy a kérés késén érkezett, akkor a jatékvezetd
szandékos akadalyozasnak is itélheti a kérést.
24.4.9 A jatékos elismeri az itéletet, ha szandékosan eltorli a kér-
déses labdanyomot mieldtt a jatékvezetd meg tudna azt vizsgalni.

24.4.10 A jatékos nem mehet at az ellenfele térfelére, azért, hogy
megnézze a kérdéses labdanyomot, anélkil, hogy sportszerdtlen
magatartasaért blintetést ne kapjon.

MEGJEGYZES:

Ha a jatékosok nem értenek egyet a jatékvezetd szabdlykérdésben
adott valaszaval, akkor kérhetik a versenybiré magyarazatat is.
Minden egyéb feladatot és felelésséget a Teqis birok feladatai és
felelésségei cimu kiadvany tartalmaz.

Eset 1: A jatékvezetd asszisztens , kint”-nek itél eqy labdat, a jatékos
labdanyom vizsgéalatot kér, de nem ért egyet a jatékvezets déntésével.
Kérheti a versenybirdt, hogy vizsgalja meg a labdanyomot?

Déntés: Nem. Ténykérdésekben a jatékvezetd hozza meg a végsd
déntést. (lasd 24.2.1)

Eset 2: Ha a jatékvezetd fellilbiral eqy , kint”-nek itélt labdat, akkor
meg kell ismételni a pontot?

Déntés: A jatékvezetdnek el kell déntenie, hogy az eredeti itélet aka-
dalyozott-e valakit vagy sem. Ha akadalyozas volt, akkor meg kell
ismételni a pontot. Ha nem volt akadalyozas, akkor a jatékos, aki
a labdat datétte, megnyeri a pontot.

Eset 3: A jatékos elér és meglt egy labdat, ami visszapattant a hald
félétt. Azonban az ellenfél akadalyozza 6t ebben. Mi a helyes déntés?
Déntés: A jatékvezetd dontés alapjan, ha szandékos akadalyozas
volt, akkor az akadalyozott jatékos nyeri a pontot. Ha vétlen akada-
lyozas volt, akkor a pontot meg kell ismételni.
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25. FOLYAMATOS JATEK
25.1 ALAPELV

25.1.1 A mérkdzés kezdetétdl (amint az elsé adogatds megtor-
tént) a mérkdzés végéig a jaték folyamatos kell, hogy legyen.

25.2 IDO A PONTOK KOZOTT

25.2.1 A jatékosok két pont kézott oda kell hogy adjdk a labdat
barmely palyan 1évé birénak (adogatasok kozott nem kell).

25.2.2 A jatékosnak 5 masodperce van az adogatas elvégzésre,
miutan megkapta a labdat a bir6tol.

25.3 IDO A PONTOK KOZOTT A DONTO JATEKBAN
25.3.1 Ajatékosok késlekedés nélkl kell, hogy térfelet cseréljenek.
25.4 IDO A JATEKOK KOZOTT

25.4.1 Kett6 jaték kozott egy maximum hatvan (60) masodperces
szunet all a jatékosok rendelkezésére, hogy térfelet cseréljenek.

25.4.2 A maximalis id6 akkor indul, amikor az el6z6 jatéknak
vége lett.

25.4.3 A jatékosoknak jatékra készen kell aliniuk a maximalis idd
leteltekor (az adogatdénak legkésébb az idd leteltekor meg kell
kapnia a labdat a birétol).

25.5 IDO A JATSZMAK KOzZOTT

25.5.1 Kett6 jaték kozott egy maximum kilencven (90) masodper-
ces szlinet all a jatékosok rendelkezésére, hogy térfelet cseréljenek.
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25.5.2 A maximalis idé akkor indul, amikor az elézé jatszmanak
vége lett.

25.5.3 A jatékosoknak jatékra készen kell allniuk a maximalis id6
leteltekor (az adogatdnak legkésébb az idd leteltekor meg kell
kapnia a labdat a birétdl).

25.6 MEGRONGALODOTT FELSZERELES

25.6.1 A jatékvezetd extra id6t adhat egy jatékosnak abban az
esetben, ha a ruhdja, cipbje vagy barmi, a jatékhoz nélkilozhetet-
len eszkoz eltért, megsérilt vagy hasznalhatatlanna valt, feltéve,
hogy a jatékos nem szandékosan tette tonkre.

25.7 APOLASI SZUNET
25.7.1 A jatékosok nem kaphatnak extra id6t a felépulésre.

25.7.2 Ha egy jatékosnak kezelhetd sériilése van, akkor egy ha-
rom (3) perces apolasi sziinetet kaphat, arra az egy sérulésre.

25.8 BEMELEGITES

25.8.1 A jatékosoknak maximum harom (3) perc bemelegitési id6
all rendelkezéstkre a mérkdzés elétt, kivéve, ha a rendezé mas-
hogy dont.

25.8.2 A bemelegités utan a jatékosoknak maximum egy (1)
percik van, hogy készen alljanak a mérkézés megkezdésére.
a. Az adogaté meg kell, hogy kapja a labdat a jatékvezet6tél az
egy (1) perc elteltével.
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26. TANACSADAS
26.1 TANACSADAS A PALYAN

26.1.1 A szabalyok betartdsa mellett a jatékos/csapat regisztralt
edzéje bemehet a palyara és tanacsot adhat a jatékosnak/csapatnak.
a. Tanacsadas csak akkor lehetséges, amikor a jatékosok térfelet
cserélnek vagy idét kértek.
b. Az edzbéknek el kell hagyniuk a palyan kivil nekik kijel6lt
terlletet és be kell mennilk a palyara.

Eset 1: Az egy engedélyezett tandcsadas, ha az edz6 a palya melldl,
diszkrét jelzéseket ad a jatékosnak?
Déntés: Nem.

Eset2: Ha egy mérkdézést félbeszakitanak, akkor a jatékos kaphat
tanacsot az edzdtdél?
Déntés: Igen.

Eset 3: Engedélyezett, hogy az edzé a palyan adjon tanacsot a jatéko-
sanak mérkdzés kézben?

Déntés: Igen, a palyan térténd tandcsadas megengedett. A regisztralt
edz8k a szabalyok keretein bellil tanacsot adhatnak a jatékosaiknak.

21. PLAYER ANALYSIS TECHNOLOGY

Barmely eszkdz, ami képes rogziteni, tarolni, tovabbitani vagy ana-
lizalni adatokat, vagy barmilyen kommunikaciéra képes a jatékos
felé a jatékos teljesitményérdl, az hasznalhaté egy teqis mérkdzés
kozben. Jatékosok és edzék hasznalhatnak barmely emlitett eszkozt,
és a rajtuk tarolt adatokat egy teqis mérkézés kdzben a tanacsadas
szabalyainak betartasaval.
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28. STRAND TEQIS
28.1 STRAND TEQIS PALYA

28.1.1 A strand teqis palya méretei megegyeznek a teqis palya
méreteivel, melyet az A figgelék tartalmaz.

28.2 SPECIALIS SZABALYOK

28.2.1 Homokos palyas torténd jaték esetében a szabalyok valto-
zatlanok maradnak a kévetkezék kivételével:
a. Groundstroke nem engedélyezett.
b. Ha egy jatékos a sérilés elkerllése érdekében kézzel hozzaér
az asztalhoz, akkor a jaték folytatédik.
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FUGGELEKEK

A FUGGELEK: A TEQIS PALYA MERETEI

4,115 m

4,115 m

6,4 m

OLDALVONAL

12,8 m

ALAPVONAL
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B FUGGELEK: HIRDETESEK

1. Hirdetések, jelek vagy barmi egyéb fizikai anyag hasznalata/el-
helyezése tilos a boritdson a vonalakon beldl.

2. Hirdetések, jelek vagy barmi egyéb fizikai anyag hasznalata/el-
helyezése tilos a halon, kivéve a gyari ,Teq” vagy ,Teqis” logot.

3. Hirdetések, jelek vagy barmi egyéb fizikai anyag hasznalata/
elhelyezése engedélyezett a hatsé és oldalsd reklamfellleteken,
feltéve, hogy az nem zavarja a jatékosokat és nem befolyasolja a
jaték korulményeit.

4. Hirdetések, jelek vagy barmi egyéb fizikai anyag hasznalata/
elhelyezése engedélyezett a boritdson a vonalakon kivdl, feltéve,
hogy az nem zavarja a jatékosokat és nem befolyasolja a jaték ko-
rdlményeit.
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C FUGGELEK: JAVASOLT KIFUTOMERETEK

Nemzetkdzi versenyek alkalmaval az ajanlott minimum tavolsag az
alapvonal és a hatso reklamtabla, illetve az oldalvonal és az oldalsé
reklamtabla kdzott 2 méter.

Rekreacidra és klub versenyekre, az ajanlott minimum tavolsag az
alapvonal és a hatsoé reklamtabla, illetve az oldalvonal és az oldal-
s6 reklamtabla k6zo6tt 1 méter.

Fedettpdlya esetén az ajanlott minimum belmagassag 5 méter, a
halénal, a foldtdl a plafonig mérve.
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D FUGGELEK: DONTO JATEK - ADOGATOSORREND
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Egyéni:
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