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1 ATEQASZTAL

1.1 ATEQ ASZTAL MERETEI

1.1.1  HosszUsag: 3000 mm

1.1.2  Szélesség: 1500 mm (halé nélkal)
1.1.3  Szélesség: 1700 mm (haléval)
1.1.4  Magassag: 900 mm (haloval)

1.1.5 ATeq asztal jatékfellletének gorbuletét a felllet legma-
gasabb és legalacsonyabb pontjai kdzotti tavolsag, valamint
a Teq asztal legalacsonyabb (legtavolabbi) pontjanak a haloé
vonalatél vizszintesen mért tavolsaga hatarozza meg. A jaték-
feltlet legmagasabb pontja — a talajtél mérve — 760 mm, a
legalacsonyabb pedig 565 mm. A Teq asztal legalacsonyabb
pontja és halé kdzotti tavolsag vizszintesen 1490 mm.

1.1.6  ATeq asztal fellletének anyaga magas nyomasu lamina-
tum (HPL), ami gyantaval impregnalt natronpapirbdl, dekorpapir-
bol és egy atlatszo melamin fedéréteghdl all. Ezeket a rétegeket
magas nyomason és magas hémérsékleten préselik egybe.

2 AHALO MERETEI

1.2.1  Szélesség: 1700 mm

1.2.2  Vastagsag: 20 mm

1.2.3  Magassag: 140 mm (a Teq asztal felszinétél mérve).
1.2.4 A halét permanensen rogziteni kell a Teq asztalhoz,
anyaga pedig PMMA (plexi), atlatszé, termoplasztikus, kdnnyu-

sulyu vagy Utésallo Gvegalternativa.

1.2.5 Ezek a Teq One asztal mUszaki adatai, ami FITEQ altal
elismert harom asztaltipus egyike.
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1.2.5.1 Teq One — Hivatalos ,A-osztalyl — magas szintd”

sporteszkdz. Ezt az asztaltipust hasznaljak a hivatalos
FITEQ-bajnoksagokon.

1.2.5.2  Teq Smart —Hivatalos ,B-0sztalyu — professzionalis
szintl” sporteszkdz. Ezt az asztaltipust hasznaljak az orsza-
gos- és klubszintl bajnoksagokon.

1.2.5.3 Teq Lite — Hivatalos , C-osztalyd — szabadidds

szintU"” sporteszkdz. Ezt az asztaltipust hasznaljak az
amatoér bajnoksagokon.

2 ATEQBALLPALYA

2.1 APALYA JELOLESEI
2.1.1 A palya hatarai

2.1.1.1 A palya négyszog alapd, amit minimum 500 mm,
maximum 1500 mm magas palank vesz korul.

2.1.1.2 Apalya palankjai az azok altal kortlhatarolt tertlet
részét képezik. A palya palankjaira vonatkozoé kovetelmények
versenytipusonként eltéréek.

2.1.1.3  ATeqasztal pontosan a palya kdzepén helyezkedik el,
a halé pedig parhuzamos a palya hataranak révidebb oldalaival.

2.1.1.4 Versenyek soran a Teq asztalnak, a palya padléja-
nak, a palya palankjainak és a labdanak a szine eltér¢ kell,
hogy legyen.

2.1.2 Felezévonal

2.1.2.1 Afelezévonalnak a tegballpélya kozepét kell atszel-
nie, két egyenld félre osztva azt (lasd az abrat).

www.fiteq.org TEQBALL
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2.1.2.2 A felezbévonalat j6l lathat6 csikkal kell jeldlni,
aminek a minimalis szélessége 20 mm, maximalis szélessége
50 mm, szine pedig a padlo6 szinétdl eltérd.

2.1.3  Szervavonal

2.1.3.1  Aszervavonal parhuzamos a haléval, és az asztal
kozepétdl 3,5 méteres tavolsagra van. Igy az asztal szélének
a padldra vetitett vonalatol szamolva 2 méteres tavolsagban
huzodik.

2.1.3.2 A szervavonal minimalis szélessége 20 mm, maxi-
malis szélessége 50 mm, szine pedig a padl6 szinétdl eltérd.

2.1.4  Méretek

2.1.4.1 A tegballpalya hivatalos versenymérete szerint a
palya minimum 12 méter széles, minimum 16 méter hosszu
és minimum 7 méter magas.

2.1.4.2 Ahaléval parhuzamos oldalak minimum 12 méter
hosszuak, a masik két oldal pedig minimum 16 méter hosszu.

2.1.5 Ajatékvezetdk a palya részét képezik.

www.fiteg.org TEQBA LL
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3 ALABDA

— /
3.1  MINOSEG ES MERET
3.1.1 GOmb alakd.

3.1.2 B&rbdl vagy mas megfelelé anyagbol készilt, latex
belsével és butil szeleppel rendelkezik.

3.1.3  Akerllete 67 és 69 cm kozé esik (5-6s mérett labda).

3.1.4 A sulya nem lehet tobb 400 grammnal és nem lehet
kevesebb 370 grammnal a mérkézés kezdetekor.

3.1.5 A labda nyomasa 0,25 és 0,4 atmoszféra k6zé esik
tengerszinten.

3.1.6 Ezek lemérése a versenyszervezd felelssége.
3.2 AHIBAS LABDA CSEREJE

3.2.1  Amennyiben egy labda kiszakad, vagy megséril mérko-
zés kozben, a jaték leall. A jatékvezetd veszi at a hibas labdat
és egy U] labdat bocsajt a jatékosok rendelkezésére.

3.2.2 Alabdacserét kovetéen a jaték pontosan onnan foly-
tatodik, ahol félbeszakadt, ami azt jelenti, hogy a pont valto-
zatlan marad, és megszakitott labdamenetet az adogatastol
meg kell ismételni. Amennyiben a megszakitott labdamenet
a masodik adogatasi kisérlettel indult, a jatékos a méasodik
adogatasi kisérlettel folytatja a jatékot, miutan 1 perc beme-
legités all rendelkezésére az Uj labdaval.
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=7 4 JATEKOSOK ES HIVATALOS
KGZREMUKODOK

4.1  JATEKOSOK

4.1.1 Ajatékosok szdma a két kilonbdz6é mérkdzéstipustol
fugg (lasd: Mérkbzéstipusok, 16):

4.1.1.1  Egyéni: térfelenként egy jatékos.
4.1.1.2 Péros: térfelenként két jatékos.

4.1.2 Hivatalos jatékokon az egyik jatékost csapatkapitany-
ként kell kijeldIni. Egyéni mérkézéseken a jatékos maga a kapi-
tany is egyszemélyben. A kapitany feladata, hogy részt vegyen
az érme feldobasaban.

4.1.3  Ahazaijatékos/csapat van elsé jatékosként/csapatként
sorolva az adott mérkézés sorsolasakor.

4.1.4 A vendég jatékos/csapat van masodik jatékosként/
csapatként sorolva az adott mérkézés sorsolasakor.

4.2 RUHAZAT

4.2.1  Ajatékosok ruhazata egy révid ujju vagy ujjatlan p6lo-
bol; rovidnadragbdl vagy szoknyabdl, vagy egyrészes sportruha-
bol; csuklovédébdl; napszemivegbdl; sapkabdl; és fejpantbol
all. A cipd opcionalis; elfogadhat6 a mezitlab, kdtésben és/vagy
beltéri cipében (egyenes talpu cipd) vald jaték is. Az egyrészes
vagy szUk jelmezek elfedhetik a konyokot és térdet, és a révid
vagy ujjatlan p6l6 vagy révidnadrag, vagy szoknya alatt kell
viselni azokat (l&4sd a). Az egyrészes alapszine egyezzen meg a
kilsé egyenruha szinével és legyen egyértelmien megkulon-
boztethet6 az ellenféltél. A ruhazat nem nyujthat elényoket
a jatékosok szamara és nem sértheti a verseny szervezdjének
szabalyait.

www.fiteq.org TEQBALL
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4.2.2 Tilos minden ékszer (nyaklanc, gydrd, karkotd, fulbe-

vald, bdr karkotd és gumi csukldszoritd stb.) illetve minden,
nem engedélyezett és veszélyes felszerelés.

W
KK

=i
i

4.2.3 Afejen viselt kiegésziték hasznalata megengedett, de
nem lehetnek kiall6 részei.

4.2.4 A mezen fel lehet tintetni betlket vagy szdmokat a
jatékosok, szovetséglk vagy csapatuk azonositasara, illetve a
hirdetések is engedélyezettek (lasd: Jelek és hirdetések, 38).

4.2.5 Az 0ltozék elején vagy oldalan |évé kiegészitdk, diszi-
tések és az olyan egyéb, a jatékos altal viselt targyak (példaul
ékszerek) nem lehetnek annyira felttinéek, fényléek, vagy tukro-
z8déek, hogy az ellenfelet a latdsban zavarjak. Amennyiben
a jatékvezetd ugy itéli meg, hogy zavarod, abban az esetben a
jatékosnak le kell azt vennie, vagy el kell takarnia.

4.2.6 Ajatékosok/csapatok nem viselhetnek az ellenfeltkkel
megegyezd szinl ruhazatot. A szemben all¢ jatékosok ruhaza-
tanak szine egyértelmduen eltérének és megkllonbodztethetének
kell lennie.

www.fiteg.org TEQBA LL
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4.2.7 Azegy csapatba tartozé jatékosoknak egyforma szine-
ket, hasonlo6 szabasu, stilusu és tipusu ruhazatot kell viselnitk
egy verseny minden mérkdzésén. Kivétel tehetd vallasi okokbdl.
Minden jatékosnak/csapatnak rendelkeznie kell két teljes szett
ruhazattal eltérd szinben.

4.2.8 Ajatékvezetd dont a jatékos oltozetének megfelelésé-
gérdl vagy elfogadhatdsagardl.

4.2.9 Ajatékosok sajat kockazatukra viselhetnek szemiveget,
vagy kontaktlencsét.

4.3 A MECCS HIVATLAOS KOZREMUKODOI
4.3.1  Versenybird
4.3.1.1  Minden FITEQ-rendezvényre versenybirét kell kijeldlni.
4.3.1.2  Aversenybir6 feladatai a kdvetkezok:

4.3.1.2.1 anevezések 0sszegyUjtése a versenyszamokra
a FITEQ nevezési rendszerébdl;

4.3.1.2.2 arésztvevdk jogosultsdganak ellendrzése (jaté-
kosok, edzdk stb.);

4.3.1.2.3 azaltaldnos iddrend és a mérkdzések beoszta-
sanak elkészitése;

4.3.1.2.4 averseny megkezdése elétt a felszerelések és
a jaték feltételeinek ellendrzése.

Aversenybiré felel6ssége, hogy biztositsa a verseny alatt az
elfogadott feltételek fenntartasat;

4.3.1.2.5 el6készitse és fellgyelje a sorsolast a fébirdval;

4.3.1.2.6 6 af6 kapcsolattartd a FITEQ és a helyi szerve-
z8bizottsag kdzott a verseny alatt; és

4.3.1.2.7 6 felugyeli a teljes verseny napi lebonyolitasat.

www.fiteq.org TEQBALL
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4.3.2 A csapatok hivatalos kdzremUkodéi

4.3.2.1 Edzék és egyéb kozremUikoddk (példaul fizioterape-
utdk) helyet kapnak a tegballpalya melletti kijel6lt tertleten.
A csapatok hivatalos kdzremUkodéinek szama versenyenként
eltérd lehet, de nem haladhatja meg a harom fét.

4.4  HIVATALOS TECHNIKAI KOZREMUKODOK

4.4.1 Fbbiro

4.4.1.1  Afobird felel6ssége, hogy megszervezze a bajnok-
sag eldtti eligazitast a jatékvezetdk szamara.

4.4.1.2 Minden versenyre ki kell nevezni egy fébirét. A
fébird feleléssége a versenyek sorsolasnak lebonyolitasa, a
versenybiro segitségével.

4.4.1.3 Afobiro jeldli ki a jatékvezetdket az asztalokhoz és
6 dont a szerepkorukrdl is.

4.4.1.4 A fobird feleléssége, hogy a résztvevék (jatéko-
sok, edzdk, segédedzdék stb.) jatékjogosultsdgat az adott
versenyre ellendrizze.

4.4.1.5 Afbbirénak az éppen zajld mérkézések kozelében
kell tartézkodnia, és feltigyelnie kell azokat.

4.4.1.6 Afébirdjogosultarra, hogy egy jatékvezetét barmi-
kor lecseréljen.

4.4.1.7 Af6bird dont a kovetkezékrél:

4.4.1.7.1 kényszerliség esetén a mérkdzés felfliggesz-
téserdl;

4.4.1.7.2 a szabalyzatban el6irt bemelegitési idd
meghosszabbitasarol;

www.fiteg.org TEQBA LL
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4.4.1.7.3 hakérdéses a szabalyok értelmezése, ideértve
a jatékosok oltozékének elfogadhatdsagat, a jatékfelszere-
léseket és a jatékfeltételeket;

4.4.1.7.4 hogy a jatékosok gyakorolhatnak-e, és ameny-
nyiben igen, akkor hol, ha a jaték kényszer(iségbdl félbe-
szakad; és

4.41.7.5 hogy szUkséges-e fegyelmezd intézkedés
magatartasbeli probléma vagy egyéb szabalyszegés miatt.

4.4.1.8 Amennyiben a fébiré nem tudja ellatni a feladat-
korét, akkor az feladatait egy kijeldlt helyettes veszi at. A
fébironak, illetve annak a felelés helyettesnek, aki Jogkoret
tavollétében gyakorolhatja, jelen kell lennie mindvégig, amig
a mérkdzés folyik.

4.4.1.9 Afébirdnak rendelkeznie kell a kovetkezdkkel:

4.4.1.9.1 megfeleld oltozet (Iasd: A Tegball jatékvezetok
hivatalos viselete);

4.4.1.9.2 egykarora;
4.4.1.9.3 kétérme; és

4.4.1.9.4 kéttoll és egy jegyzetflizet.

4.4.2 Ajatékvezetd
4.4.2.1 Minden mérkdzésre ki kell jeloIni egy jatékvezetdt.

4.42.2 A jatékvezetd felelds a folyamatos jatékmenetért

és a jatékszabalyok betartatasaért.

4.4.2.3 Ajatékvezetd felelds a jatékfelszerelések és a jaték-
feltételek szabdlyossaganak ellendrzéséért és a felmerdld

hianyossagokat jeleznie kell a fébird felé.

www.fiteq.org TEQBALL
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4.4.2.4 A jatékvezetd bonyolitja le az érmefeldobést az
adogatds-, fogadas- és térfélvalasztashoz.

4425 A jatékvezetd feleléssége, hogy ellendrizze az
adogatas, fogadas és térfélvalasztas rendjét, és ¢ korrigalja
az abban esetlegesen eléfordulé hibakat.

4.4.2.6 Ajatékvezetének kell abban dontenie, hogy labda-
menet pontszerzéssel ér-e véget, vagy Ujra kell azt jatszani,
és be kell jelentenie az eredményt az el6irt médon.

4.4.2.7 Amennyiben az ellenfelek hasonlé mezt viselnek, a
jatékvezetd koteles a vendégjatékost/csapatot arra utasitani,
hogy cseréljen mezt.

4.4.2.8 Ajatékvezetdnek rendelkeznie kell a kdvetkezdkkel:

4.4.2.8.1 megfelel oltdzet (Iasd: A Tegball jatékvezetdk
hivatalos viselete);

4.4.2.8.2 egykarora; és

4.4.2.83 egyérme.
4.4.2.9 A jatékvezetdnek a hald képzeletbeli vonaldban
kell dllnia, és onnan kell elmozdulnia, ahogy azt a jatékmenet
megkoveteli. Vildgos és magabiztos dontéseket kell hoznia.
4.42.10 A jatékvezetének a mérkdzés soran eléforduld
barmely erészakos cselekedetet vagy elfogadhatatlan visel-
kedést azonnal jeleznie kell a fébiré felé.

4.4.3 Az asszisztens jatékvezetd

4.4.3.1 Azasszisztens jatékvezetd feladata, hogy diszkréten
jelzett dontéseivel segiti a jatékvezetd munkajat az el6zéleg

megbeszélt feladatokban.

4.4.3.2 Azasszisztens jatékvezet feladata eldonteni, hogy
az adogatas szabalyos-e.

www.fiteg.org TEQBA LL




.I/\/

——

— /

15
A TEQBALL HIVATALOS JATEK- ES VERSENYSZABALYAI 2020

4.4.3.3 Az asszisztens jatékvezetd felelds a bemelegitések
és a kiallitasok idétartamanak méréséért.

4.4.3.4 Az asszisztens jatékvezetdnek rendelkeznie kell
a kovetkezdkkel:

4.43.4.1 megfeleld oltozet (lasd: A Tegball jatékvezetdk
hivatalos viselete);

4.43.4.2 egykarora; és
4.43.4.3 egyérme.

4.4.3.5 Az asszisztens jatékvezetdnek a halo képzeletbeli
vonalan kell elhelyezkednie, szemben a jatékvezetdvel.

4.4.3.6 Az asszisztens jatékvezetének jeleznie kell a jaték-
vezetd felé, ha valami szabélyba Utkozét 14t.

4.4.3.7 Az asszisztens jatékvezetdnek kovetnie kell az
eredményeket.

4.4.3.8 Azasszisztens jatékvezetd felel@sségei kozé tartozik,
hogy a tegballpalyat tisztan és szemétmentesen hagyjak el a
mérkdzés utan.

4.4.4 Tartalék jatékvezetd

4441 Atartalékjatékvezeték szama versenyenként valtozik.

4.4.4.2 Atartalék jatékvezetd feladata, hogy mindig készen
alljon akar a jatékvezetd, akar az asszisztens jatékvezetd
helyett palyara lépni, ha a fébird erre kéri.

4.4.4.3 A tartalék jatékvezetdnek rendelkeznie kell a
kovetkezdkkel:

4.4.4.3.1 megfelel oltozet (Iasd: A Tegball jatékvezetok
hivatalos viselete);

www.fiteq.org TEQBALL
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44432 egykarora; és

44433 egyérme.

4.4.4.4 Atartalék jatékvezetdnek a tegballpalya kdzelében
kell tartozkodnia.

4445 A tartalék jatékvezetdnek ismernie kell az 6sszes
jatékvezetdre vonatkozo protokollt és szerepkort.

4.4.4.6 Atartalékjatékvezetdnek minden méddon segitenie
kell a jatékvezeté munkdjat, és a feladatai kozé tartozik a
tegballpalya tisztantartasa is.

4.4.4.7 Atartalék jatékvezetd nem adhat hangot dontése-
inek, amikor a mérkd&zést nézi.

4.4.4.8 Atartalék jatékvezetd a fébird felé jelzi, ha valami-
lyen szokatlant észlel.

4.5 ERMEFELDOBAS
4.5.1 Az érmefeldobast a jatékvezetd végzi, kdzvetlendl a
mérkdzés kezdete eldtt. Ez alapjan dontenek az adogato és a
fogadd jatékosrdl, illetve a térfélrdl.

452 Azérme

4.5.2.1 Az érmefeldobéshoz a jatékvezetdk a FITEQ hiva-
talos érméjét hasznaljak.

www.fiteg.org TEQBA LL
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4.5.2.2 Amennyiben nem all rendelkezésre FITEQ-érme, a
jatéekvezetdnél kell hogy legyen hagyomanyos érme, amit hasz-
nalhatnak az érmefeldobashoz. Az érme dtmérdjének legalabb
25 mm-esnek kell lennie [példak az elfogadhat6 érmékre: 2 €
(EUR)/ 1 $(USD)/ 1 ¥ (CNY) érme], a maximalis atméréje pedig
35 mm. Az érme abraja jol lathato kell hogy legyen mind a
jatékosok, mind a tévékodzvetités (amennyiben van) szédmara.
4.5.3 Afolyamat

4.5.3.1 Ahazaijatékos valaszt a FITEQ-érme oldalai kdzul
(fej vagy iras).

4.5.3.2 Az érmefeldobas nyertese valaszt:
4.5.3.2.1 vagy térfelet; vagy
4.5.3.2.2 azadogatas vagy fogadas lehetdségét;

4.5.3.2.3 amasik kapitany a fennmaradé lehetéségben
dont.

4.5.3.3 El6szor a fogadd csapat vélasztja ki a fogadéjaté-
kosat, majd az adogatd csapat az adogatdjatékost.

5 MERKOZESTIPUSOK

5.1  HAROM MERKOZESTIPUS:

5.1.1  Egyéni: a mérkdzésen két jatékos jatszik egymas ellen.
A nemek korlatozasa versenyenként eltéré.

5.1.2  Péros: a mérkdzésen két x két fébdl 4ll6 csapat jatszik
egymas ellen. A nemek korlatozasa versenyenként eltérd.

5.1.3  Vegyesaros: a mérkdzésen két x két fébdl 4ll6 csapat
jatszik egymas ellen; ezek egy férfi és egy ndi jatékosbdl allnak.
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6 ALABDAMENET
6.1 DEFINICIO

6.1.1 Az a periédus szamit labdamenetnek, amig a labda
jatékban van.

6.1.2 Minden labdamenet adogatassal kezdédik, amit a
fogadd csapatnak vissza kell juttatnia az ellenfél térfelén [évd
jatékfeltletre.

6.1.3 Az érvényes labdamenet ponttal zarul, amit valamelyik
jatékos/csapat kap meg.

6.2 PONTRENDSZER

6.2.1 Minden jatszma addig tart, amig valamelyik fél el nem
éri a 12 pontot, kivéve a donté jatszmat.

6.2.2 Minden mérkdzés két nyert jatszmaig tart. A jatszmak
szamat kulon meghatérozhatja az egyes versenyek szabalyzata is.

6.2.3 A végsd, donté jatszmat legaldbb kétpontos kulénb-

séggel kell nyerni, az 6sszes tobbi jatszma megnyeréséhez elég
elérnia 12 pontot.

7 AMEGISMETLENDO LABDAMENET

Harom esetben kell egy labdamenetet megismételni:
7.1 CSUSZA

7.1.1  Csusza esetén senki nem kap pontot, és a labdamene-
tet meg kell ismételni (lasd: Csusza, 27).

7.2 HALO + HAROM PATTANAS
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7.2.1 Haalabdalegaldbb hdromszor pattan az ellenfél térfe-
lén évé jatékfeluleten, miutan halot ért, a labdamenetet meg
kell ismételni, és senki sem kap pontot (l4sd: Halé + harom

pattanas, 26).
7.3 VIS MAJOR

7.3.1  Vis majorrél akkor beszélink, amikor a jatékvezet6
megallitja a jatékot egy érvényes labdamenet kdzben.

7.3.2 A mérkézést a jatékvezetd barmikor megallithatja, ha
a labdamenetet megzavarja:

7.3.2.1 egy olyan személy, aki nem hivatalos jatékos;
7.3.2.2 egy masik, mérkézésen kivili labda; vagy

7.3.2.3 egy olyan esemény, ami befolydsolhatja a labda-
menet kimenetelét.

7.3.3 Ha vis major torténik az adogatas kdzben, csak a
megzavart adogatast kell megismételni. Ez azt jelenti, hogy
ha a vis major a masodik adogatasi kisérlet kozben kdvetke-
zik be, az adogat¢ jatékosnak a masodik adogatasi kisérletét
kell megismételnie.

8 APONT

8.1 Pontot akkor kap a jatékos/csapat, ha:

8.1.1 azellenfél nem tudja visszajuttatni a labdat a jatékos/
csapat térfelén lévé jatékfellletre;

8.1.2 az ellenfél jatékosa visszajuttatja a labdat, és a labda
az asztal oldalat éri (I4sd: Oldalcsusza, 27);

8.1.3 alabda legaldbb kétszer pattan az ellenfél térfelén lévé
jatékfeltleten (kivéve Halé + harom pattanas, 26);
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8.1.4 az ellenfél tobbszor ér egymast kdvetéen a labdahoz
ugyanazzal a testrésszel (I4sd: Kettds érintés, 32);

8.1.5 az ellenfél tdbbszér egymast kdvetden ugyanazzal a
testrésszel adja vissza a labdat (Iasd: [smételt visszaadas, 32);

8.1.6 az ellenfél érintése utén a labda barmilyen felszere-
léshez vagy személyhez ér a Tegball palya tertletén vagy azon
kival, kivéve a jatékos jatékfellletét illetve a halét, kivéve ha a
jatékos/csapat elébb érinti meg a labdat, mint hogy visszapat-
tanna az asztalrol.

8.1.7 azellenfél kézzel vagy karral ér a labdahoz (1asd: Labda-
érintés kézzel, 34);

8.1.8 haazellenfél kettds hibat vétett (lasd: Az adogatas, 217);

8.1.9 azellenfél avisszaadast kovetden azel6tt ér a labdahoz,
hogy az asztalt érne (lasd: Visszaadas, 23);

8.1.10 az ellenfél, vagy az ellenfélen 1évé barmilyen targy a
Teq asztalhoz vagy a haléhoz ér (I4sd: Az asztal érintése, 33);

8.1.11 az ellenfél adogatds kdzben a jatékoshoz ér (lasd:
Az ellenfél megérintése, 33);

8.1.12 az ellenfél jatékosai nem a helyes sorrendben érin

tik meg a labdat paros jaték soran az adogatast kdvetéen,
azaz nem a fogadojatékos ér elészor a labdahoz (lasd: A jaték-
rend, 23);

8.1.13 azellenfél jatékosanak érintési pontja, vagy a talajhoz
érd testrésze nem a sajat térfelén van a labda visszajuttatasanak
pillanataban (lasd: Szabalytalan tamadas, 28);

8.1.14 azellenfél labdaérintését kdvetden a labda a halé felsd
hatdranak a meghosszabbitott vonala alatt halad el, figget-
lendl attél, hogy érinti-e a jatékfeluletet (Iasd: Szabalytalan
visszaadas, 29);
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8.1.15 a jatékos visszaadja a labdat az ellenfél térfelén lévé
jatékfellletre, és a labda visszapordul a jatékos térfelén lévd
jatékfeluletre, anélkll, hogy az ellenfél jatékosa hozzéérne; vagy

8.1.16 miutén az ellenfél a labdéhoz ért, a labda hozz&ér
barmilyen targyhoz vagy személyhez a tegballpalyan vagy azon
kival, kivéve, ha az a jatékfelllet vagy a halé.

8.1.17 Ha mindkét jatékos/csapat szabalyt szeg, akkor az a
jatékos/csapat vesziti el a labdamenetet, amelyik el6szér hiba-
zott.

8.1.18 A pontrendszert lasd: Pontrendszer, 17.

9 LABDAERINTESEK

9.1  Azérvényes labdaérintésnek eleget kell tennie a kdvetkezd
pontoknak:

9.1.1 A jatékos barmely testrészével megérintheti a labdat,
a kezét és a karjat kivéve.

9.1.2 Egyvisszaadas soran maximum harom érintés engede-
lyezett (Iasd: Tul sok labdaérintés, 29). A véletlen labdaérintések
is szamitanak.

9.1.3 Tilos a labdat két testrész kdzott megtartani (lasd: Tul
sok labdaérintés, 29).

9.1.4 Tilos a labdat valamelyik testrészen megtartani.

9.1.5 Tilos alabdat valamelyik testrésszel ismételten, egymast
kovetden érinteni (lasd: Kettds érintés, 32).

9.1.6 Tilos a labda ismételt visszajuttatdsa ugyanazzal a
testrésszel (I4sd: [smételt visszaadas, 32).
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9.1.7 Amennyiben a labda a jatékmenet soran a haldnak
Utkozik, a labdaérintésre vonatkozd minden szabaly érvényben
marad, a kettds érintés kivételével (lasd: Pattanas a halén, 34).

9.1.8 A biciklirigés, amikor a labfej a fej vonalanal maga-
sabbra kerdl, csak akkor engedélyezett, ha a labda emelkedd
palyan van, és legaldbb egy testrész érintkezik a folddel (lasd:
Szabalytalan tdmadas, 28).

9.1.9 Minden esetben a végsé dontés joga a jatékvezetdt
illeti a labdaérintés szabalyossaganak eldontésében.

10 AZ ADOGATAS

10.1  ALAPOK

10.1.1 Az adogatas kezdetekor a labda az adogaté jatékos
kezében van.

10.1.2 Az adogat6 feldobja a labdat, és az adogatast a
levegdbdl végzi el.

10.1.3 Az adogatast egy labdaérintéssel kell elvégeznie,
barmelyik testrésszel, a kéz és a kar kivételével.

10.1.4 Az adogaténak két probalkozas all rendelkezésére a
sikeres adogatas elvégzésére.

10.1.5 Két egymast kovetd, sikertelen adogataskisérlet kettds
hibat jelent.

10.1.6 Az ellenfelek k6zt négypontonként keril sor adogatas-
valtasra.
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10.1.7 Haalabdaaz adogaténal van, az ellenfél készen &ll az
adogatds fogadasara és a jatékvezetd jelt adott az adogatas
elvégzésére, az adogatonak maximum 6t masodperc all a
rendelkezésére, hogy az adogatast elvégezze.

10.2 AZ ADOGATO JATEKOS ELHELYEZKEDESE

10.2.1 Aszerva alapvonal két méterre talalhaté az asztaltél.

10.2.2 Az adogatas elvégzéséhez legalabb egy testrésznek
érintkeznie kell a folddel a labdaérintés pillanataban.

10.2.3 Az adogatdnak az adogatas elvégzéséhez minden
folddel érintkezé testrészével a szerva alapvonal mogott kell
lennie.

10.2.4 Az adogatas akkor tekinthetd szabalyosnak, ha az
adogatd jatékos egyik testrésze sem éri a szerva alapvonalat
az adogatas pillanataban.

10.2.5 A foldon lévd testrész(ek) az asztal két oldaldnak
meghosszabbitdsaként hizhato két képzeletbeli vonal kozott
kell hogy legyen(ek).

10.3 A LABDA

10.3.1 Alabda palydja az adogatas sordn nem lényeges (felfelé
vagy lefelé iveld).

10.3.2 Alabdaérintésnek a jatékfelllet legalacsonyabb szintje
felett kell megtorténnie.

10.3.3 Alabdanak el6szor az ellenfél térfelén az asztal fellle-
tén kell pattannia.

10.3.4 Alabda az ellenfél térfelén az asztal feltletének barme-
lyik részén pattanhat.

10.3.5 Amennyiben a labda az adogatas soran a halénak
utkozik, az adogatohibanak minésul.
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10.4 HELYZETEK:

10.4.1 Amennyiben egy adogatas csusza lesz, az adogatast
Ujra kell prébalni, am ha ez hasonlé kimenettel ismétlédik meg,
az mar adogatéhibanak mindsul.

10.4.2 Paros jaték soran csak a fogadojatékos érhet elészor a
labddhoz az adogatas utan. Amennyiben a nem fogadojatékos
érinti meg a labdat el6sz6r az adogatas fogadasakor, a pontot
az adogato jatékos/csapat kapja.

10.4.3 Amennyiben a labda az adogatas soran elészor a halo-
nak Utkozik, az adogatéhibanak mindsdl.

10.4.4 Ha az adogatdt megzavarjak adogatas kdzben, elkap-
hatja a labdat, vagy hagyhatja azt a féldre hullani. Erre egyszer
van lehetd8sége minden adogatasi kisérlet soran.

11 AVISSZAADAS

11.1 Avisszaadas akkor szabalyos, ha:

11.1.1 afogadd jatékos az elsd, aki a labddhoz ér az adogatas
fogadasakor;

11.1.2 alabda pontosan egyet pattan a jatékos/csapat térfelén
a jatékfeltleten az elsé labdaérintés el6tt;

11.1.3 nem torténik szabélytalanség a visszaadas soran (lasd:
Tobb pont, 16-26, 27); és

11.1.4 a labda az ellenfél térfelén pattan a jatékfeltleten
a jatékos/csapat érvényes labdaérintését vagy labdaérinté-
seit kdvetden, vagy a labda a halén pattan (akadrhanyszor), és
onnan pattan az ellenfél térfelének jatékfellletére a jatékos/
csapat érvényes labdaérintését vagy labdaérintéseit kovetden.
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12 AVISSZAADAS

—/
12.1 TERFELEK ES SZEREPEK

12.1.1 Ajatékosok minden mérk&zés elétt térfelet valasztanak
a jatékvezetd altal lebonyolitott érmefeldobast kovetden (lasd:
Ermefeldobas, 15). A jatékosok kivalasztjak a szerepkoriket is,
arra vonatkozéan, hogy adogatnak, vagy fogadjék az adogatast.

12.2 A JATEKMENET

12.2.1 A mérkdzés kezdetekor az A-csapat-Jatékos1 adogat
B-csapat-Jatékos1-nek. Az adogatast szigorian csak A-csa-
pat-Jatékos1 végezheti el, és szigortan csak B-csapat-Jatékos1
fogadhatja a labdat.

Négy pont utdn az adogatas az ellenfélhez kerdl.

Ekkor A-csapat-Jatékos1 és A-csapat-Jatékos2 helyet cserél, ami
azt jelenti, hogy A-csapat-Jatékos2 fogja fogadni B-csapat-Ja-
tékos1 adogatasat.

Négy pont utédn az adogatas az ellenfélhez kerdl.

Ekkor B-csapat-Jatékos1 és B-csapat-Jatékos2 helyet cserél, ami
azt jelenti, hogy B-csapat-Jatékos2 fogja fogadni A-csapat-Ja-
tékos2 adogatasat.

Négy pont utédn az adogatas az ellenfélhez kerdl.

Ekkor A-csapat-Jatékos2 és A-csapat-Jatékos1 helyet cserél, ami
azt jelenti, hogy A-csapat-Jatékos1 fogja fogadni B-csapat-Ja-
tékos2 adogatasat.

Négy pont utédn az adogatas az ellenfélhez kerdl.
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Ekkor B-csapat-Jatékos2 és B-csapat-Jatékos1 helyet cserél, ami
azt jelenti, hogy B-csapat-Jatékos1 fogja fogadni A-csapat-Jaté-
kos1 adogatasat, ami pontosan az a felallas, ahogy a mérkézés
kezd8dott, tehat az egész szcenarid ismétlédik.

12.2.2 A masodik jatszmaban B-csapat-Jatékos1 kezdi az
adogatast és A-csapat-Jatékos1 fogadia.

12.2.3 Ajatékosok a végsd jatszma eldtt térfelet valasztanak
a jatékvezeto altal lebonyolitott érmefeldobast kdvetden (lasd:
Ermefeldobas, 15). A jatékosok kivalasztjak a szerepkoriket is,
arra vonatkozoéan, hogy adogatnak, vagy fogadjak az adoga-
tast, ahogy azt korabban az els¢ jatszma el6tt is tették.

12.2.4 Az donté jatszmaban, ha az eredmény 12-12, a jatéko-
sok/csapatok felvaltva adogatnak, minden pont utan cserélve,
ugyanezt az eljarast kdvetve.

12.2.5 Ha két nyert jatszamig jatszanak, az els¢ jatszma 12
pontig tart, azaz a végeredmény akar 12-11 is lehet (lasd:
Pontrendszer).

12.2.6 A jatékosoknak/csapatoknak minden jatszma utan
térfelet kell cserélnitik. A donté jatszmaban, amikor a vezetd
csapat eléria 6, 12, 18 pontot, akkor is térfelet kell cserélnitik.

www.fiteg.org TEQBA LL




21
A TEQBALL HIVATALOS JATEK- ES VERSENYSZABALYAI 2020

/Iﬁ\\
A-csapat-Jatékos1

A-csapat-Jatékos2

TEQBALL

www.fiteq.org



) I h 28
/ / A TEQBALL HIVATALOS JATEK- ES VERSENYSZABALYAI 2020

13 HIBAK A JATEKRENDBEN

—/
13.1 ADOGATASVAITAS

13.1.1 Ha egy jatékos Ugy adogat, vagy Ugy fogad adogatast,
hogy nem & a soros, a jatékot meg kell szakitania a jatékve-
zetdnek, amint észleli a hibat, és a labdamenetet a soron 1évé
adogatoval és fogadoval kell folytatni, a mérkézés elején felal-
litott sorrendnek megfeleléen. (Lasd: A jatékmenet, 23)

13.1.2 Az elsd visszaadast kdvetden a csapat barmelyik jaté-
kosa megteheti az elsd labdaérintést.

13.1.3 A hiba észrevétele el6tt szerzett dsszes pont érvényes
marad.

13.2 TERFELCSERE

13.2.1  Haajatékosok nem valtottak térfelet, amikor meg
kellett volna tennilk, ezt azonnal meg kell tennitk, ahogy
véget ér a labdamenet, amikor ezt észrevették. A labdamenet
folytatasakor a jatékosoknak a helyes térfelen kell lennitk, a
mérkdzés elején felallitott sorrendnek megfeleléen. A térfél-
cserék a 12.2.6.-os pontban lefrtak szerint torténnek.

13.2.2 A hiba észrevétele el6tt szerzett dsszes pont érvé-
nyes marad.

14 HALO + HAROM PATTANAS

14.1 DEFINICIO

14.1.1 A hdrom pattanasos szabaly az, amikor a labda lega-
labb egyszer érinti a halét, majd azt kdvetden legalabb harom-
szor pattan az ellenfél térfelének jatékfeltletén, anélkul, hogy
a labdahoz barki vagy barmi mas hozzaérne.
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142 DONTES
14.2.1 Alabdamenetet az els¢ adogatastdl meg kell ismételni.

14.2.2 Nézzen meg minden informaciot arrél, amikor a labda
a halot éri (lasd: Pattanas a halon, 34).

19 CSUSZA

15.1 DEFINICIO
15.1.1 Csuszanak az min6sul, amikor a labda az ellenfél térfe-
lén a jatékfelllet peremét éri, egy érvényes visszaadast vagy
adogatast kdvetéen, anélkil, hogy a labdahoz barki vagy barmi
mas hozzaérne a levegében. A labdanak ezt kdvetden a foldon
kell pattannia, vagy hozza kell érnie barmihez, a jatékosok és
az asztal kivételével, hogy csuszanak szamitson.

15.2 DONTES
15.2.1  Alabdamenetet meg kell ismételni
15.2.2  Dontés az adogatas soran: az adogatast Ujra kell
probalni, am ha ez hasonlé kimenettel ismétlédik meg, az

mar adogatohibanak mindésul.

15.2.3  DoOntés a jatékmenet soran: a labdamenetet meg
kell ismételni az adogatastol, nem jar pont senkinek.

16 OLDALCSUSZA

16.1 DEFINICIO
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16.1.1 Oldalcsuszardl beszéliink, amikor a labda az asztal
oldalat éri a jatékfelulet alatt egy érvényes visszaadast kovetden,
majd lefelé pattan.

16.2 DONTES

16.2.1 A pontot az ellenfél kapja

17 SZABALYTALAN TAMADAS

17.1 DEFINICIO

17.1.1 Szabalytalan tdmadasnak mindésul, ha a visszaadé
(tdmadd) jatékos tdmasztd testrésze(i) vagy a labdaérintés
pontja tulnyulik a halo képzeletbeli, meghosszabbitott vonalan
a visszaadas pillanataban.

17.1.2 A biciklirtgés, amikor a labfej a fej vonaldnal maga-
sabbra keril, ha a labda lefelé szallé palyan van, és nem érint-
kezik testrész a folddel a visszaadas pillanatédban, szintén
szabalytalan tdmadasnak mindsl.

17.1.3 Tamaszto testrésznek a foldet érd testrészek mindsulnek.
17.1.4 A felezévonalra [épés, vagy annak érintése a visszaa-
das sordn szintén szabalytalan tdmadasnak mindsul. Ez csak a
visszaado jatékosra vonatkozik.

17.1.5 A jatékosok atléphetik a halé képzeletbeli, meghosz-
szabbitott vonalat, de csak azért, hogy hatrapasszoljak a labdat
csapattarsuknak vagy sajat maguknak.

17.2 DONTES

17.2.1 A pontot az ellenfél kapja
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18 SZABALYTALAN VISSZAADAS

18.1 DEFINICIO
18.1.1 Szabélytalan visszaadasrél beszélink, amikor egy
visszaadott labda a halo felsd hataranak képzeletbeli, meghosz-
szabbitott vonalat keresztezi, vagy az alatt repdl at, miel6tt az
ellenfél térfelének jatékfeltletén pattan.

18.2 DEFINICIO

18.2.1 A pontot az ellenfél kapja.

19 TUL SOK LABDAERINTES

19.1 DEFINICIO

19.1.1 Tul sok labdaérintés akkor torténik, amikor a jatékos/
csapat haromnal tébbszor ér a labdahoz a visszajuttatas soran.

19.1.2 A véletlen labdaérintéseket is bele kell szamolni. Ha
paros jaték soran az egyik jatékos hasznalja el mind a harom
labdaérintési lehetdséget, az is tul sok labdaérintésnek szamit,
mar azel6tt, hogy a csapattarsa a labdahoz érne.

19.1.3 Amennyiben a jatékmenet soran a labda visszapattan
a halorol, a jatékosoknak/csapatoknak akkor is tartaniuk kell a
harom labdaérintés szabalyat (beleszdmitva a haléra pattanas
elétti és utani labdaérintéseket is).

19.1.4 Ha egy jatékos két testrésze kozé fogva megtartja a
labdat, az azonnal tul sok labdaérintésnek mindsul.

19.2 DONTES

19.2.1 A pontot az ellenfél kapja
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20 NINCS PASSZOLAS

— /
20.1 DEFINICIO
20.1.1 A nincs passzolas esetérél akkor beszéliink, amikor
paros jaték soran a visszajuttataskor csak a csapat egyik jaté-
kosa ér a labdahoz.

20.1 DONTES

20.2.1 A pontot az ellenfél kapja

21 TESTRESZEK

A Tegballban kilenc testrészt kiilonboztetlink meg.
21.1 AKILENC TESTRESZ
21.1.1 Fej: Atest felsé része a nyak felsé részétdl felfelé.

21.1.2 Bal vall: A karok felsé izllete és a nyak kdzott eltertild
testrész.

21.1.3 Jobbvall: A karok fels iztlete és a nyak kozott eltertild
testrész.

21.1.4 Hat: Atest hatso felllete a vallaktol a csipdig, ideértve
a nyak hatso részét és a feneket is.

21.1.5 Mellkas: A test eltlsé felllete a vallaktél a csipdig,
ideértve a nyak eltlsd részét is.

21.1.6 Balcomb: a csipd és a térd kdzéppontja kdzott huzodo
testrész, a fenék kivételével.
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21.1.7 Jobb comb: a csipé és a térd kdzéppontja kozott
huzddé testrész, a fenék kivételével.

21.1.8 Ballab: a térd k6zéppontja alatt huzédo testrész; azaz
a belsé és a kulsd l1abél egy testrésznek szamit.

21.1.9 Jobb lab: a térd kdézéppontja alatt hizodo testrész;
azaz a belsé és a kilsé labél egy testrésznek szamit.

21.1.10 Ha alabdaérintés pontosan két testrész hataran torté-
nik, akkor a mozdulat szdndéka szerint veszik figyelembe azt.

FEJ

JOBB VALL BAL VALL

MELLKAS

VALL

JOoBB COMB BAL COMB

JOBB LAB JOBB LAB
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22 KETTOS ERINTES
22.1 DEFINIiCIO

22.1.1 Kettds érintésnek minésul, amikor egy jatékos kétszer
egymas utan ugyanazzal a testrésszel ér a labdahoz, anélkul,
hogy barki vagy barmi mas a labdahoz érne az érintések kdzott.

22.1.2 Ez aszabaly személyeke vonatkozik. Paros jaték soran
a kett&s érintés személyre vonatkozik, ami azt jelenti, hogy ha
a csapattarsanak passzolja a labdat, a csapattars azzal a test-
résszel is a labdaba érhet, amivel a jatékos atpasszolta neki.

22.1.3 Haegy jatékos barmelyik testrészén megtartja a labdat,
az azonnal kettés labdaérintésnek mindsul.

22.2 DONTES

22.2.1 A pontot az ellenfél kapja.

23 ISMETELT VISSZAADAS

23.1 DEFINiCIO

23.1.1 Ismételt visszaadasrol akkor beszélink, ha a jatékos/
csapat ugyanazon labdamenet soran két, egymast koévetd
visszaadast is ugyanazzal a testrésszel végez el. Az adogatas
nem mindsul visszaadasnak.

23.1.2 Paros jaték soran az ismételt visszaadas a csapatra
vonatkozik, ami azt jelenti, hogy ha a jatékos visszaadja a
labdat, a csapattarsanak sem lehet ugyanazt a testrészt hasz-
nalnia a kovetkez¢ visszaadashoz.
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23.2 DONTES

23.2.1 Apontot az ellenfél kapja

24 AZ ASZTAL ERINTESE

24.1 DEFINICIO

24.1.1 Az asztal érintése akkor torténik meg, amikor egy
labdamenet soran a jatékos barmely testrészével az asztal
barmely pontjdhoz hozzaér, akar szandékosan, akar véletlenul.

24.1.2 Ha a jatékos altal viselt barmilyen felszerelés ér az
asztalhoz, az is hibanak mindsul.

24.2 DONTES

24.2.1 A pontot az ellenfél kapja

25 AZ ELLENFEL MEGERINTESE

25.1 DEFINiCIO

25.1.1 Az ellenfél megérintésérél akkor beszélink, amikor a
jatékos megérinti az ellenfelet egy labdamenet soran.

25.1.2 A jatékosnak elég teret kell adnia a labdéat birtokld
jatékosnak/csapatnak, hogy a labda megjatszhatoé legyen.
Amennyiben a jatékosnak/csapatnak nem all szdndékaban
teret biztositani a tAmado csapat részére, a pontot a tdmadd
csapat kapja, ha megtorténik az ellenfél megérintése.
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25.2 DONTES

25.2.1 Apontot az ellenfél kapja

26 LABDAERINTES KEZZEL

26.1 DEFINICIO

26.1.1 Alabdaérintés kézzel azt jelenti, hogy a jatékos szan-
dékosan vagy véletlenll kézzel vagy karral ér a labdahoz.

26.2 DONTES

26.2.1 A pontot az ellenfél kapja

27 PATTANAS A HALON

27.1 PATTANAS A HALON KULONBOZO HELYZETEKBEN

27.1.1 Haalabda az adogatas soran ér a haléba, az minden-
képpen hibanak szamit.

27.1.2 Ha a labda a jatékmenet soran éri a halét, a labda-
menet folytatddik, de minden szabaly érvényben marad. A
jatékmenet soran a labda akarhanyszor pattanhat a halén.

27.1.3 Haalabda a halordl visszapattan, a jatékosnak/csapat-
nak Ujra lehetésége van a labdat visszajatszani, a megengedett
labdaérintéseken belll. A jatékos/csapat ugyanazzal a test-
részével is a labdaba érhet, amivel a haléba Utotte a labdat.
Tehét ebben az esetben a kettds labdaérintés nem szadmit, &m
az ismételt visszaadas szabalya attél még él.
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27.1.4 Amennyiben a labda az ellenfél térfelén a jatékfeluletet
éri egy szabalyos visszaadas eredményeként, a kimenetel attol
flgg, hanyat pattan az asztalon:

27.1.4.1 Ahalé + egy pattanas érvényes visszaadasnak szamit.

27.1.4.2 A halé + két pattanas pontot jelent a visszaadast
végz6 csapatnak.

27.1.4.3 A halé + harom vagy tobb pattanas eredménye
az, hogy a labdamenetet meg kell ismételni, és senki sem
kap pontot.

27.1.4.4 Hal6 + alabda gurul az ellenfél térfelén a jatékfe-
IGletén (tehdt nem pattan, amikor d&tmegy a halén); ilyenkor
a labdamenetet meg kell ismételni, és senki sem kap pontot.

27.1.5 Ha egy érvényes visszaadas visszapordul a haléhoz
a jatékos jatékfellletérdl, akkor a szabalyok szerint jatékban

marad. Azonban, ha még egyet pattan a jatékos jatékfelile
tén, az pontot jelent az ellenfélnek.

28 SZUNETEK ES IDOKERESEK

Ategballban kilonbo6zd leallasok és idészakok vannak a jatékban.
28.1 BEMELEGITES

28.1.1 A bemelegités idétartama egy perc hosszu, ezalatt a
jatékos szabadon gyakorolhat a mérkézés megkezdése el6tt.

28.2 SZUNETEK

28.2.1 A jatszmak kozott szlinetek vannak, melyek szintén
egy perc hosszUak. Ez alatt az id6tartam alatt a jatékosok nem
jatszhatnak az asztalon.
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28.2.2 A szlnetek alatt a jatékosok csak a jatékvezetd enge-
délyével hagyhatjak el a tegballpalyat.

28.2.3 A jatékosoknak a szlinet soran térfelet kell cserélnitik.
28.3 IDOKERES

28.3.1 A jatékosoknak/csapatoknak idékérésre is lehetdse-
guk van minden jaték soran. A jatékosoknak/csapatoknak egy
idékéreési lehetdség all a rendelkezésikre egy két nyert jatszmas
mérkézés soran. Az idékérés egy perc hosszusagu.

28.3.2 Mindenkinek joga van iddt kérni, ideértve a csapat
mindkét jatékosat és a csapat hivatalos k6zremdkoddit is; ezt
a karjaikkal , T” jelet formalva tehetik meg.

28.3.3 Az id6kérések egymast is kdvethetik. Az id@kérések
alatt a jatékosok csak a jatékvezetd engedélyével hagyhatjak
el a tegballpalyat.

28.4 SZUNET SERULES MIATT

28.4.1 Amennyiben egy jatékos megséril a méerkézés kdzben,
a csapatkapitany (vagy a jatékos) szlinetet kérhet a sériilés miatt
a jatékvezetotdl.

28.4.2 A jatékvezetének mérlegelnie kell a helyzetet és el kell
dontenie, hogy az adott sérliléshez szikséges-e sziinet. Ameny-
nyiben igen, a jatékvezetd ,T” jelet formal és ,Szlnet sérilés
miatt” bejelentést tesz.

28.4.3 Asérulés miatti sziinet harom percét a jatékvezeté méri,
a karorajat vagy egy kulén stopperorat hasznalva.

28.4.4 Amennyiben a sérulés egy labdamenet kdzben torténik
(példaul a jatékos véletlenll a haloba fejel, vagy erdteljesen
az asztalba rug), a jatékvezetd azonnal ledllitja a jatékot. Ez
végzédhet a labdamenet megismétlésével (tehat senki nem kap
pontot), vagy egy pont odaitélésével is. A jatékvezetd feladata
a helyzet megitélése és a dontéshozatal.
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28.4.5 A 3 perces sérllés miatti szlinet lehet révidebb, de a
harom percet meg nem haladhatja.

28.4.6 Seajatékvezetd, se az asszisztens jatékvezetd nem érhet
a serdlt jatékoshoz vagy jatékosokhoz, kivéve az olyan vészhely-
zeteket, ahol életmentd elsésegélyre van szlikség. Minden egyéb
esetben meg kell varniuk, amig orvosi segitség érkezik.

28.4.7 Aharomperces sérllés miatti szlinet alatt a jatékosok
nem hagyhatjak el a tegballpalyat a jatékvezetd engedélye
nélkll, mas személy pedig nem léphet a teqballpalyara, kivéve a
verseny hivatalos orvosi csapatat és a csapatok hivatalos kozre-
mUkoddit. Amennyiben sulyos sérulés torténik, a jatékosok/
csapatok orvosi csapata akar a tegballpalyan is megvizsgalhatja
a sérllt jatékost.

28.4.8 Az orvosi csapatok vagy a jatékosok/csapatok kérésére
a jatékvezetd a haromperces szlinetet akar 10 perces sérdlés
miatti szUnetté is meghosszabbithatja. (Ldsd az aldbbi Szlnet
sérllés miatt — hosszabbitas részt). A sérilés miatti szinet
meghosszabbitasarol a jatékvezetdt illeti a végsd dontés.

28.4.9 Amint a jatékos készen all a mérkézés folytatasara, a
jaték a jatékvezetd utasitasa szerint folytatodik.

28.4.10 A jatékosok/csapatok mérkézésenként csak kétszer
kérhetnek haromperces szlnetet sértilés miatt. Amennyiben
egy harmadik szlinetet is kérnek sérilés miatt, a jatékvezeto-
nek véget kell vetnie a mérkézésnek. A mérkdzést az ellenfél
nyeri, de a sérllt jatékos korabban szerzett pontjai érvényesek
maradnak.

28.5 SZUNET SERULES MIATT — HOSSZABBITAS

28.5.1 A korabban kért haromperces sérllés miatti szline-
tet a jatékvezetd meghosszabbithatja tizperces sértlés miatti
szUnetté is. A tegballban ez a maximalisan adhat6 idé szlinetre.
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28.5.2 Ajatékvezetd jelenti be a dontést, egy kezét a levegbbe
emelve, hangosan kimondva, hogy ,, 10 perces szinet sérilés
miatt”. A 10 perces sérilés miatti sziinet lehet révidebb, de a
10 percet meg nem haladhatja.

28.5.3 Az iddt a jatékvezetd méri, a karorajat vagy egy kalon
stopperdérat hasznalva.

28.5.4 A tizperces sérilés miatti sziinet egy mérkdzésen
egyszer kérhetd jatékosonként/csapatonként. Amennyiben egy
jatékos/csapat egyszer mar megkapta a tizperces sériilés miatti
szlinetet, tobbet nem kérhet szlinetet sértlés miatt. Amennyi-
ben Ujabb szinetet is kérnek sérllés miatt, a jatékvezetdnek
véget kell vetnie a mérkézésnek. A mérkdzést az ellenfél nyeri,
de a sérult jatékos korabban szerzett pontjai megmaradnak.

28.5.5 Atizperces sérllés miatti szinet soran a verseny orvosi
csapata és a sérult jatékos orvosi csapata is a tegballpalyara
|éphet.

28.5.6 Atizperces sérllés miatti szlinet végeével a jatékosok az
asztalnal melegithetnek egy percig.

29 MEGSZAKITOTT VERSENY

Amennyiben egy verseny technikai okok (példaul &ramki-
maradas) miatt félbeszakad, egy o6ra éll rendelkezésre a probléma
megoldésara. A fébird feloldhatja a varakozasi kotelezettséget,
amennyiben vilagossa valik, hogy egy 6ran belll nem lehetséges
a folytatds. A méar befejez6dott mérkdzések, jatszmak és labda-
mentek eredményei érvényesek maradnak.
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30 JELEK ES HIRDETESEK

— /
30.1 KORLATOZASOK

30.1.1 Jelek és hirdetések a palyat korilvevd paldnk kilsé és
belsé felén is elhelyezheték. Nem lehetnek a Teq asztalhoz,
a labdahoz vagy a jatékosok mezéhez hasonlé, vagy azzal
megegyezd szinliek.

30.1.2 Ajelolések vagy hirdetések a tegballpalyan vagy a palya
koral, a jatékosok ruhazatan, a jatékvezetdk ruhdzatdn nem
hirdethetnek dohanyterméket, alkoholos italokat, karos hatasu
drogokat vagy illegalis termékeket, illetve nem lehetnek 6ssze-
flggésben negativ diszkriminaciéval, illetve nem szolgalhatnak
alapul faji megkuldnboztetéshez, idegengydlolethez, nemi, vallasi,
fogyatékon alapulé vagy barmilyen mas diszkriminaciéhoz.

30.1.3 LED és hasonl¢ szerkezetek kivételével a jatéktertlet
oldalai koéruli részeken a hirdetések; fluoreszkald, foszforesz-
kald vagy tukrozddé szinek nem hasznalhatok sehol a jatékté-
ren, a korulvevé palankok hattérszineinek pedig sotétnek kell
lennitk.

30.1.4 A kortlvevé paldnkon a hirdetések mérkdzés kdzben
nem valtozhatnak sététrél vildgosra, vagy forditva.

30.1.5 ALED-ek és hasonl6 eszkodzok a korilvevd palankon nem
lehetnek annyira fényesek, hogy zavarjak a jatékosokat a mérkézés
alatt, és nem valtozhatnak, amikor a labda jatékban van.

30.1.6 ALED-eken és az azokhoz hasonlé eszkdzokon 1évé hirde-
tések nem hasznalhatéak a FITEQ elézetes jévahagyasa nélkul.

30.1.7 A korllvevé palank belsé felén 1évd jelek és szimbo-
lumok a labdatol jol megklldonboztethetd szinliek kell hogy
legyenek, és maximum két szin engedélyezett.

30.1.8 Ahalénis helyet kaphat két hirdetés az asztal mindkét
oldalan. A halo felsé hatardhoz nem lehet azokat 30 mm-nél
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kozelebb elhelyezni, nem akadalyozhatjak a lathatésagot a
halon keresztul, és nem zavarhatjak a jatékosokat.

30.1.9 Hirdetéseket lehet elhelyezni a padlén, az asztalon és
a jatékosok oltozetén is.

31 DOPPINGELLENOZES

A dopping ellenes kérdésekben az érvényes és hatalyos FITEQ
Anti-Dopping szabalyok az iranyadok.

32 FELLEBBEZES

32.1 AFELLEBBEZES FELTETELEI

Fellebbezést csak az adott meccsen felmerilé helyzet-
tel kapcsolatban lehet benydjtani. Nem lehet fellebbezni a
meccs befejezése alatt, még az adott versenyszezon soran
sem. A fellebbezéseket a 32.1-es szakaszban leirtak szerint
kell benyujtani.

32.1.1 Jatékosok vagy csapattagok kozotti megallapodasok
nem mehetnek szembe egy felelds jatékvezetd altal meghozott
dontéssel a Tegball hivatalos szabalyainak (a tovabbiakban a
Tegball szabalyai) értelmezésére vonatkozdan.

32.1.2 Nem nyujthaté be 6évas a fébirohoz a felelds hivata-
los kézremkodo jatékvezetd adott ténykérdésben hozott
dontése ellen.

32.1.3 Benyujthaté fellebbezés a Fébirdbhoz egy bird altal a
Teqgball szabalyzatédban foglalt kérdés értelmezésével kapcso-
latosan meghozott dontés ellen, és ilyen esetben a Fébiro altal
hozott dontés lesz végleges.
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32.1.4 Benyujthatd fellebbezés a Verseny vezetdjéhez olyan a
bajnoksaggal vagy a meccsen tanusitott viselkedéssel kapcso-
latos kérdésben, amit a Tegball szabalyzata nem fed le, és ilyen
esetben a Verseny vezetdje altal hozott dontés lesz a végleges.

32.1.5 Egyéniversenyeken csak akkor nydjthaté be fellebbezés,
ha a benyujto jatékos részt vett azon a meccsen, ahol a kérdés
felmerult. Paros versenyeken csak az adott meccsen részt vevo
csapat kapitanya nyujthat be fellebbezést.

32.1.6 A Teqgball szabalyainak értelmezésével kapcsolatosan
felmerdlt, a Fébird altal meghozott dontésbél eredd kérdésben,
vagy a Verseny vezetdjének dontésébdl eredd, a bajnoksaggal
vagy meccsen tanusitott viselkedéssel kapcsolatos kérdésben a
fellebbezés benyujtasara jogosult jatékos vagy csapatkapitany
nyujthat be fellebbezést, szovetségiikon keresztil, a FITEQ altali
elbiralasra.

33 FEGYELMEZO INTEZKEDESEK

33.1 BECSULETESSEG

33.1.1 A 34.szakaszban leirt szabalyok és a becsUletes jaték
szabalyainak megsértéséért a meccs vagy verseny ideje alatt
buntetés szabhato ki.

33.1.2 33.2 szakaszban leirt viselkedés az adott meccs/bajnok-
sag soran felmerilé helyzetekre vonatkozik.

33.1.3 AFITEQ Becsuletkddexének sulyos megsértése a verseny-
szezon soran mindenképpen blntetést vonhat maga utan.

33.2 SPORTSZERUTLEN VISELKEDES

33.2.1 Sportszer(tlen viselkedésrdl akkor beszélink, ha egy
jatékos illetlen verbalis megjegyzést tesz, vagy nemverba-
lis gesztussal illeti az ellenfél jatékosait, a csapatok hivatalos
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kozremU(kodait, a jatékvezetbket, a nézdket vagy a mérkdzésen/
versenyen kdzremUkodd barmilyen mas érdekelt felet.

33.2.2 Amennyiben a jatékvezetd Ugy itéli, hogy a jatékos visel-
kedése sportszerttlen volt, a kdvetkezd harom |épés szerint
blntetheti a jatékost:

33.2.2.1 Szobeli figyelmeztetés — sportszer(tlen viselkedésért
a jatékvezetének szodbeli figyelmeztetésben kell részesitenie
az elkdvetd jatékost vagy a csapat hivatalos kozremukoddjét,
kivéve, ha az ellenfél csapata egyértelmlen megnyerné az
adott pontot. Ha az ellenfél jdtékosa/csapata pontot szerez
sportszerdtlen viselkedést kdvetéen, a pontot megkapjak, a
sz6beli figyelmeztetésre pedig ezt kdvetden kerdl sor. A jaték-
vezetdnek a sajat szavaival kell elmagyaraznia, hogy milyen
sportszer(tlen viselkedést tapasztalt, és figyelmeztetnie kell
a jatékost, hogy a kovetkezd ilyen esetnél az ellenfél jdtékosa/
csapata fog kapni ezért egy pontot.

33.2.2.2 Pont odaitélése az ellenfél jatékosanak/csapatanak —
a tegballban a jatékvezetdk nem hasznalnak szines kartyakat.
Ha masodjara is sportszerttlen viselkedést kdvet el ugyanaz

a jatékos/csapat vagy a csapat hivatalos k6zrem(koddje, a

jatékvezetének pontot kell adnia az ellenfél csapaténak, és be

kell jelentenie: ,,Masodik figyelmeztetés!” Az ellenfél pontot
kap!” Ezt a Iépést tobbszor is alkalmazhatja, ha a jatékos nem

hagy fel a sportszerttlen viselkedéssel.

33.2.2.3 Kiallitds — amennyiben sulyos esetrél vagy folya-
matos sportszer(tlen viselkedésrél van sz6, a jatékvezetd
kiallithatja a jatékost, ha jelenti az esetet a versenybirdnak
és/vagy a fébironak. A kiallitast a versenybiré vagy a fébird
végzi. A kidllitast kovetéen a mérkdzést az ellenfél jatékosa/
csapata nyeri, de a kiallitott jatékos korabban szerzett pontjai
érvényesek maradnak.

33.2.2.4 Amennyiben a csapat barmelyik tagja figyelmezte-
tést vagy blintetést kap, az az egész csapatra vonatkozik.
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33.3 PELDAK SPORTSZERUTLEN VISELKEDESRE

33.3.1 A jatékos(ok) szandékosan csal(nak) — a szabalyok
megkerulése.

33.3.2 Helytelen verbalis vagy nonverbalis kommunikacié.

33.3.3 Barmilyen kommunikécié az ellenféllel vagy a jaték-
vezetdkkel a labdamenet kdzben.

33.3.4 Zavard zaj keltése — a jatékos az ellenfél felé kialt, és
szandékosan zavarja azt.

33.3.5 Kisérlet a jatékvezetd szandékos megtévesztésére.
33.3.6 Kisérlet szandékos idéhuzasra.

33.3.7 Ajatékmenet szerinti szerepcsere megtagadasa.
33.3.8 Asportag iranyaban mutatott tiszteletlen viselkedés.
33.3.9 Azellenfél verbélis zavarasa a labdamenetek kézott.

33.3.10 ATeq asztal vagy a szerva alapvonal szandékos elmoz-
ditasara tett kisérlet.

33.3.11 Szandékos trukk alkalmazasa a szabalyok kijatszasara.
33.3.12 Helytelen/sérté modon torténd tnneplés, vagy a mez
levétele, vagy a mez fejre hlizasa (pont, jatszma vagy mérkdzés

megnyerését kdvetden).

33.3.13 Ellentmondas a jatékvezetdi dontés ellen szélséséges
maodon tiltakozva, akar verbélis, akar nonverbélis mdédon.

33.4 ASZABALYSERTESEK KOVETKEZMENYEI
33.4.1 Ajatékvezetonek mérlegelnie kell az adott szituaciot,

és annak megfelelen kell a blintetést kiszabnia. Pontot nem
adhat valamelyik csapat ellen, csak ha mar megeldzte azt
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szobeli figyelmeztetés. Az asszisztens jatékvezetd is jelezhet
sportszerUtlen viselkedést, ezt kdvetéen pedig a jatékvezetd
szobeli figyelmeztetést adhat.

33.4.2 Ha valaki mérkdzes el6tt, alatt vagy kdzvetlenul
utdna szandékos fizikai kapcsolatba 1ép egy jatékossal, a
csapatok hivatalos kézremUkodoivel, jatékvezetdkkel,
nézdkkel, vagy a versenyben részt vevé egyéb felekkel, az a
mérk6zésbdl vald azonnali kiallitassal vagy a versenyrdl vald
azonnali diszkvalifikalassal jar.

33.4.3 A kiallitas kovetkezménye, hogy a kidllitott jatéko-
sanak vagy a csapat kiallitott hivatalos kdzremUkodoéjének
viselkedését jelentik a versenybird és/vagy a verseny fébiroja
felé. A versenybird és a fébird dont arrédl, hogy a személyt
kidllitsak vagy diszkvalifikaljak a versenyrdl.

33.4.4 Amennyiben egy személyt barmiért diszkvalifikalni kell
egy versenyrél, azzal automatikusan megvonjak téle az azzal
jaré cimet, érmet, pénznyereményt vagy rangsorolasi pontot.

33.4.5 A sulyos magatartasbeli problémakat az elkdvetd
szovetsége felé is jelenteni kell.

33.5 EDZOK SPORTSZERUTLEN VISELKEDESE

33.5.1 Azedz6t a kovetkezd szitudcidkban kell figyelmeztetni:

33.5.1.1 A mérkézés kdzben elhagyja az edzéknek kijelolt
helyet. (Ha az edz6 elmegy, nem johet vissza.)

33.5.1.2 Szandékosan vagy véletlentl megzavarja a mérkd-
zést (ideértve a verbélis kommunikéciot is).

33.5.1.3 Verbalis megjegyzéseket tesz a jatékvezetdi
dontésekre.

33.5.1.4 Tulzottan dramai médon vagy veszélyesen reagal
a jatékvezetdi dontésekre.
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33.5.1.5 Helytelen médon kommunikal a nézékkel vagy
valamelyik masik résztvevd féllel.

33.5.2 Az edzdt a kovetkezd szituacidkban kell kiallitani:
33.5.2.1 Rasszista vagy egyéb modon sérté viselkedésért.
33.5.2.2 Helytelen vagy veszélyes viselkedésért.

33.5.3 Amennyiben egy edz6t kiallitanak, annak el kell hagy-
nia az edz8k szamara kijelolt tertletet. Ebben az esetben a
mérkdzés tovabb folyik attél a ponttdl, ahol a jatékvezetd
megallitotta a jatékot.

33.5.4 Haegyedzé nem hajlando elhagyni az edzék szamara
kijelolt terUletet, a jatékvezetd véget vethet a mérkdzésnek,
minden jdtszmat az ellenfélnek adva 12-0-s eredménnyel.

33.5.5 A helytelen viselkedés és a kidllitas eredménye a
versenybdl valo kizaras is lehet.

33.5.6 A mérkézést kdvetden a jatékvezetdnek jelentenie kell
az esetet a verseny versenymenedzserének és a fébirdjanak, akik
dontenek a tovabbi buntetést illetéen. Tovabbi helytelen visel-
kedésért az edz6t a FITEQ felfliggesztheti és szankcionélhatja.

34 BECSULETESSEG

34.1 A jatékosoknak, birdknak és tisztségvisel6knek a FITEQ
Becsuletkodex értékeit kell kovetnitk.

34.2 AFITEQ Becsuletkddex a kovetkezdket tartalmazza:

34.2.1 Etikai kodex

34.2.2 Korrupcié-ellenes szabalyzat
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34.2.3 Egyenlé bandasmdd és diszkriminacidmentesség
szabalyzat
34.2.4 Biztonsagi és joléti szabalyzat

34.3 AFITEQ Becsuletkddex szabalyainak megsértését a FITEQ
Blintetési Szabalyzatban kijeldlt szankcidval kell stjtani.

35 VERSENYSZABALYOK

35.1 BAJNOKSAGOK

Az itt részletezett szabdlyok az aldbb felsorolt bajnoksédgokra
vonatkoznak.

35.1.1 AFITEQ a kdvetkezé nemzetkdzi bajnoksagokat rendezi
meg:

35.1.1.1 Vilagbajnoksag;
35.1.1.2 Teqgball Masters;
35.1.1.3 World Series;
35.1.1.4 Grand Prix és
35.1.1.5 Challenger Kupa.

35.1.2 Egy nemzetkdzi bajnoksagon egynél tdbb orszag jate-
kosai vesznek részt.

35.1.2.1 Anyilt bajnoksag minden orszag és jatékos szamara
nyitva all.

35.1.2.2 Aszakagi bajnoksagon életkortol figgetlenul jaté-
kosok egy meghatarozott csoportja vehet részt.
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35.1.2.3 A meghivasos bajnoksag bizonyos orszagokra vagy
jatékosokra korlatozodik, akiket meghivnak a versenyre.

35.1.2.4 A bajnoksag helyszinére vonatkozon beszélink
szabadtéri, fedettpalyas vagy strandbajnoksagrol.

35.2 VERSENYSZAMOK

35.2.1. A nyilt nemzetkdzi bajnoksagokon, a nemeket nem
megkllonboztetd versenyszamok mellett, lehetnek férfi egyéni,
ndi egyéni, férfi paros, ndi paros és vegyesparos versenyszamok.

35.2.1. Minden versenyszdm alapja a csoportkvalifikacios
kiesés kell, hogy legyen, de csak kieséses alap is lehetséges,
amennyiben azt a FITEQ jovahagyja.

35.3 JOGOSULSAG

35.3.1 A FITEQ altal elismert versenyszamon valé részvétel
feltételei kdzé tartozik, hogy minden versenyzé az 6t nevezd
orszag allampolgara, és nem allhat a FITEQ vagy a Nemzeti
Szovetsége diszkvalifikalasa vagy felfliggesztése alatt, illetve
nem sértette meg a doppingra vonatkozo6 szabalyokat.

35.3.2 Az Egyesilt Kiralysag esetében a jogosult versenyzének
azt is igazolnia kell, hogy legalabb harom (3) éve az orszaga
lakosa.

35.3.3 Amelyik orszag nem allit ki sajat Utlevelet, vagy annak
megfelelé dokumentumot, ott a FITEQ elfogadja a ENSZ és/
vagy a Nemzetkdzi Olimpiai bizottsag joggyakorlatat a nemze-
tiég meghatarozasara.

35.3.4 Egy sportold képviselhet Uj orszagot egy nemzetkozi
versenyen, ha:

35.3.4.1 asportol6 allampolgara az adott orszagnak, és
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35.3.4.2 a sportold rendelkezik az altala képviselt orszag
Nemzeti Szovetségének a jévahagyasaval, és az altala képvi-
selni szandékozott orszag Nemzeti Szovetségének a jovaha-
gyasaval és a FITEQ jovahagyasaval.

35.3.5 Amennyiben a sportolé nem kapja meg a jelenleg
képviselt orszaga Nemzeti Szovetségének jovahagyasat, a
sportolénak két (2) éves idétartamot kell varakoznia (a FITEQ
felé benyujtott kérelem datuméatoél szamitva) mielétt auto-
matikusan jévahagyjak, hogy az Uj Nemzeti Szovetséget
képviselhesse.

35.3.6 Amennyiben masodik izben is, vagy még tobbszor
allampolgarsagot valt, a nemzetkozi versenyszamokon valo
részvétel feltétele, hogy négy (4) évig mar az Uj orszaga allam-
polgara legyen.

35.3.7 Hivatalos irattal igazolt kettés vagy tobbszoros
allampolgarsag esetén a sportolé a masodik vagy barme-
lyik egyéb allampolgarsaga szerinti orszagot is képviselheti
a FITEQ altal elismert versenyszamokon, ammennyiben a
kovetkezd feltételeknek eleget tesz:

35.3.7.1 mar akkor is birtokaban volt a masodik vagy tovabbi
allampolgarsaganak, amikor elészor vett részt nemzetkozi
szintd versenyen; és

35.3.7.2 A FITEQ irdsos engedélyét adja ahhoz, a sportold
masikra valtsa az altala képviselt orszagot.

35.3.8 Amikor egy sportolé elsd izben valtoztatja meg az
altala képviselt orszagot, két (2) éves idétartamon belll nem
képviselhet egynél tébb orszagot.

35.3.9 Amennyiben ez mar a masodik vagy tovabbi valtas, két
(2) éves idétartamon belll nem képviselhet egynél tébb orszagot.

35.3.10 Az elsd orszagvaltas estén ettdl el lehet tekinteni,
amennyiben mindkét érintett orszag és a FITEQ is jévahagyja
ezt. Az ilyen esetekben a sportolé a FITEQ jovahagyasaval
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datalva jogosultta valik, hogy masodik vagy tovabbi orszaga
képviseletében versenyezzen.

35.3.11 Amennyiben egy sportolé masik Nemzeti Szévetséget
képviselve szeretne versenyezni, a verseny el6tt legalabb 30
nappal rendelkeznie kell a FITEQ irasos jovahagyasaval, hogy
jogosult legyen az Uj Nemzeti Szovetséget képviselve versenyezni.

35.3.12 Egy mas orszagban él6 sportolé csak akkor vehet részt
az adott orszagban megrendezett versenyen, ha arra engedélyt
kap a Nemzeti Szovetségétdl.

35.4 KIEMELES ES SORSOLAS
35.4.1 Kiemelés a vilagranglista alapjan

35.4.1.1 Ahol nagy szamban neveznek, lehetnek olyan jaté-
kosok, akiket kozvetlentl kiemelnek a kieséses szakaszra.

35.4.1.2 A legmagasabb helyen rangsorolt nevezdket kell
kiemelni, hogy azok ne talalkozhassanak egymassal az utolsé
fordulokig.

35.4.1.3 A kiemelt helyek szama nem haladhatja meg a
versenyszamra készult tabla elsé forduldjaban 1évé helyek
szamat.

35.4.1.4 Az elsé kiemeltet a sorsolasi tabla els¢ térfelének
a tetejére kell helyezni, a masodik kiemeltet a sorsolasi tabla
masodik térfelének az aljara, de az Osszes tobbi kiemeltet
sorsolni kell a sorsolasi tabla meghatarozott helyeire a kovet-
kezOk szerint:

35.4.1.4.1 aharmadik és negyedik kiemelt helyét sorsolni
kell a sorsoldsi tabla elsd térfelének az alja és a masodik
térfelének a teteje kozott;

35.4.1.4.2 az 5-8. kiemeltek helyeit sorsolni kell a sorsolasi
tabla paratlan szamu negyedeinek az alja és a paros szamu
negyedeinek a teteje helyeire;
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35.4.1.4.3 A9-16. kiemeltek helyeit sorsolni kell a sorsolasi
tabla paratlan szamu nyolcadainak az alja és a paros szamu
nyolcadainak a teteje helyeire; és

35.4.1.4.4 Az 17-32. kiemeltek helyeit sorsolni kell a sorso-
lasi tabla paratlan szamu tizenhatodainak az alja és a paros
szamu tizenhatodainak a teteje helyeire.

35.4.1.5 A rangsorolas alapu kiemelésnek a FITEQ legfris-
sebben kodzétett vilagranglistajat kell kdvetnie.

35.4.1.6 Asorsolasokat elézetesen, vagy a bajnoksag folya-
man kell elvégezni—ahogy azt a bajnoksag szabalyzata el8irja.

35.4.1.7 A sorsolasokat a bajnoksag versenybiréja és a
fébird végzi.

35.4.2 Kiemelés orszagon nevezése szerint

35.4.2.1 Az egyazon orszagbdl nevezett jatékosokat vagy
parosokata 35.4.2.3 ésa 35.4.2.4 pont szerint egymastol a
lehetd legmesszebb kell helyezni, hacsak a versenyszam vagy
a versenyszamcsoportok erre vonatkozé szabalyai mast nem
mondanak.

35.4.2.2 Azorszagoknak a benevezett jatékosait és parosait
jatékerd szerint csokkend sorrendben kell felsorolni, kezdve
barmely, a kiemeléshez hasznalt ranglistan lévd jatékossal,
majd e lista szerint folytatva.

35.4.2.3 Az elsé és masodik helyre rangsorolt nevezdket
kalonbozé térfélbe kell sorsolni.

35.4.2.4 Afennmaradd nevezéket csak a csoportversenyek
szakaszaban kell szétvalasztani, és a kieséses szakasz sorsola-
sakor, illetve a f6 sorsolédskor, de a tovabbi korokben mér nem.

35.4.2.5 Barmely parost, melynek tagjai kilénb6z8 orsza-
gokhoz tartoznak, mindkét szévetség parosaként vegyék
figyelembe.
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35.4.2.6 Egy csoportversenyen, ugyanattél az orszagtdl
érkezett nevezéseket a selejtezd csoportok szamaig, kilonodzé
csoportokba kell sorsolni oly médon, mint a selejtezOk esetén,
egymastol a lehetd legtavolabb.

35.4.3 Sorsolas — csoportversenyek

35.4.3.1 Akiemelt jatéksokat sorrendben a csoportok elejére
kell helyezni.

35.4.3.2 Egy csoport, vagy kérmérkézéses versenyen a
csoport minden tagjanak Jatszama kell mindenkivel és a
gy6zelemért 2, a lejatszott és elvesztett mérkézésért 1, a le
nem jatszott, vagy befejezetlen mérkdzésért O pont jér. A
sorrendet els@sorban a szerzett pontok alapjan kell megal-
lapitani. Amennyiben egy jatékost kizarnak egy mérkézés
befejezését kovetden barmilyen okbol kifolydlag, a mérkdzést
elvesztette, és vereségként kell elkonyvelni az ezt kdvetd le
nem jatszhatd mérkdzéseit is.

35.4.3.3 Haacsoport két, vagy tobb tagja ugyanannyi pontot
szerzett, a helyezésuket csak az egymas ellen jatszott mérko-
zések eredmenyel alapjan kell megallapltam figyelembe véve
egymas utan a merkozespontokat az egyéni mérkdzéseken
szerzett gydzelmek és vereségek aranyat, majd a jatszmak és
pontok aranyat mindaddig, amig eldonthetd a sorrend.

35.4.3.4 Ha a szamitas barmely |1épésénél a csoport egy,
vagy tobb tagjanak a helyezése meghatarozhato, mig a
tobbiek még holtversenyben vannak, akkor az altaluk jatszott
mérkézések eredményeit figyelmen kivil kell hagyni a tovabbi
szamitasnal, amely a holtverseny megszintetéséhez sziksé-
gesa35.4.3.1 és35.4.3.2. pontok szerinti eljardsnak megfe-
lelGen.

35.4.3.5 Ha a holtversenyt nem lehet megszuntetni a
35.4.3.1-3. pontok szerinti eljarassal, a helyezéseket sorso-
lassal kell megallapitani.
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35.4.3.6 Kivéve, ha a versenysza’m szabalyai mast irnak eld,
amenny|ben egyjatekos vagy paros jut tovabb a csoportbdl,
akkoraz 1. és 2. szamu jatékos, vagy parOSJatssza az utolso
mérkdzést, ha ketten jutnak tovabb, akkor a 2. és 3. szamu
jatékos, vagy paros jatssza az utolsé mérkézést a csoportban,
és igy tovabb.

35.4.4 Sorsolas — kieséses rendszer/ures helyek és selejtez8k

35.4.4.1 Akieséses rendszerben az elsé forduldéban a kiesé-
ses tabla helyeinek a szama a 2 egész szamu hatvanya legyen.

35.4.4.2 Ha kevesebb nevezé van, mint hely, az elsé fordu-
l6ban elegendd Ures helynek kell lennie ahhoz, hogy elérjik
a szUkséges szamot.

35.4.4.3 Ha t6bb nevezé van, mint hely, selejtezd versenyt
kell rendezni Ugy, hogy a selejtez8bdl tovabbjutottak és a
kieséses tablara kozvetlenll beirtak egyuttesen elérjék a szlk-
séges szamot.

35.4.4.4 Az Ures helyeket az elsé forduléban olyan egyen-
letesen kell elosztani, amennyire csak lehetséges, el8szor a
kiemelt helyekhez téve, a kiemelési sorrendnek megfeleléen.

35.4.4.5 A selejtez6bdl tovabbjutottakat a térfelek, negye-
dek, nyolcadok, tizenhatodok kdz6tt olyan egyenletesen kell
sorsolni, amennyire csak lehetséges.

35.4.5 Sorsolas megvaltoztatasa

35.4.5.1 Egy elkészilt sorsolas csak a felelds versenybird
engedélyével valtoztathatd meg, és ahol lehetséges, a kdzvet-
lendl érintett orszagok képviselSinek az egyetértésével.

35.4.5.2 A sorsolas csak azért valtoztathaté meg, hogy
kijavitsak a hibdkat, és a nevezések elfogadasdban az
egyertelmu felreerteseket valamint hogy kijavitsak a sulyos
aranytalansagokat az Ujrasorsolasban foglaltak szerint,
vagy Ujabb jatékosokat, vagy parosokat vegyenek be a
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versenybe a 35.4.6. Ujrasorsolés szerint, vagy Ujabb jaté-
kosokat, vagy parosokat vegyenek be a versenybe a 35.4.7.
Kiegészitések szerint.

35.4.5.3 Egy versenyszam megkezdése utan a sorsolas nem
valtoztathatd meg a sziikséges torléseket kivéve; e szabalypont
szempontjabol a selejtezd verseny kilon versenyszamnak szamit.

35.4.5.4 Egy jatékost nem lehet torolni a sorsolasi tablardl az
engedélye nélkul, kivéve, ha kizartak a versenybdl; a torlésre
sz6l6 engedélyt vagy a jatékosnak kell megadni, ha jelen van,
vagy a meghatalmazott képvisel6jének, ha a jatékos hianyzik.

35.4.5.5 Egy paros nem valtoztathaté meg, ha mindkét
jatékos jelen van és alkalmas a jatékra, de sérulés, betegség
vagy az egyik jatékos hianya elegend¢ indok a valtoztatasra.

35.4.6 Ujrasorsolas

35.4.6.1 A sorsolasi tablan nem lehet egy jatékost athe-
lyezni egyik helyrél a masikra, kivéve a 35.4.5.2,35.4.5.5 és
35.4.6.2 pontban foglalt eseteket. Akkor igen, ha barmilyen
ok miatt a sorsolasi tabla komoly aranytalansagot mutat,
mivel tobb jatékos hianyzik a tabla ugyanazon részébdl.

35.4.6.2 Kivételesen, ha az ardnytalansag abbdl szarmazik,
hogy tobb kiemelt jatékos vagy paros hianyzik a tabla ugyan-
azon részébdl, a maradék kiemelt jatékosok, vagy parosok
csupan Ujraszamozhatok a ranglista szerint és Ujrasorsolhatok
a lehetséges kiemelési helyek terjedelméig, figyelembe véve,
amennyire lehetséges, az orszagok nevezése szerinti kiemelési
kovetelményeket.

35.4.7 Kiegészitések

35.4.7.1 Azok ajatékosok, akik nem szerepelnek az eredeti
sorsolasi tablan, utélag besorsolhatok a felelds versenybiré-
sag beldtasa szerint és a fébird egyetértésével.
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35.4.7.2 El6szor az Ures kiemelési helyeket kell betdlteni a
ranglista szerinti sorrendben a legerésebb U] jatékosokkal,
vagy parosokkal. A tovabbi jatékosokat, vagy parosokat a
hidnyzasok, vagy kizarasok miatt megulresedett helyekre,
majd az eredetileg is Ures, nem kiemelt jatékosokkal, vagy

parosokkal szemben lévd helyekre kell sorsolni.

35.4.7.3 Barmely jatékos vagy paros, aki a ranglista szerint
ki lett volna emelve az eredeti sorsolasi tablan, csak az Ures
kiemelési helyekre sorsolhato be.

35.4.8 Pontrendszer

35.4.8.1 A szervezdknek vagy manualis pontjelzétablat
kell biztositaniuk minden asztalhoz, vagy olyan tableteket,
melyekrdl futtathatd a FITEQ TegRef alkalmazasa.

35.4.9 Az eredmények kezelése:

35.4.9.1 Az eredmények hivatalos vezetésére a szervezdk-
nek a FITEQ altal biztositott eredménykezeld rendszert kell
hasznalniuk. Azonban helyileg, belsé hasznalatra ezzel egy
id6ben mas eredménykezeld rendszert is hasznalhatnak.

35.4.9.2 A szervezOknek dijmentesen biztositaniuk kell a
nagysebességl internetkapcsolatot a versenybirdsag szamara.
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